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Minden jog fenntartva. Ezen dokumentum szerzéi joga a Nemzetkdzi Repllészovetség (FAI) tulajdona.
Barmely személy, aki a FAI nevében jar el, vagy a FAI egy tagja jogosult ezen dokumentum masolasara,
nyomtatasara és terjesztésére, az alabbi feltételek szerint:

1. A dokumentum csak informaciés célra hasznalhato, kereskedelmi célokra nem.

2. Ezen dokumentum barmely teljes vagy részleges ma solatdnak tartalmaznia kell ezen szerz i jogi
figyelmeztetést.

Megjegyzés: A dokumentumban leirt barmely termék, eljaras vagy technolégia a FAI vagy mas egyének
szellemi tulajdoni jogainak védelme alatt allhat, ezek haszndlata az alabbiakban nincs engedélyezve.



R/C MOTOROS MUREPULO MODELLEK 3 2010

FAI NEMZETKOZI SPORTESEMENYEKHEZ
FUz6D6 JOGOK

Minden nemzetkdzi sportesemény, amelyet egészen vagy részben a Nemzetkdzi Repllészovetség (FAIl)
Sportkédexében® foglalt szabalyok szerint rendeznek, FAI Nemzetkdzi Sporteseménynek® minésil. A FAI
Alapszabalya® szerint a FAI birtokolja és ellenérzi a FAI Nemzetkdzi Sporteseményekre vonatkozé minden
jogot. A FAI tagok® nemzeti terilletikon® érvényre kell juttassak a FAI tulajdonjogat a FAlI Nemzetkozi
Sporteseményekre, és meg kell kéveteljék azok regisztralasat a FAl Sportnaptéarba®.

Ezen versenyeken barmely jog barmely kereskedelmi felhasznalasara vonatkozé barmely engedély és
jogosultsdg megszerzésére — beleértve, de nem korlatozva az ilyen versenyeken vagy ezekre torténd
hirdetést, az esemény nevének és logdjanak kereskedelmi célra térténé hasznalatat, barmely elektronikusan
vagy mas maédon rogzitett vagy egyenesben kozvetitett hang és/vagy képanyag hasznalatat — a FAl-val
elézetesen egyezményt kell kotni. Ez kifejezetten tartalmazza az dsszes jogot barmely elektronikus vagy
egyéb anyag, informéacié hasznalatara, amely részét képezi barmely rendszernek vagy moédszernek, amit
birdskodasra, pontozésra, teljesitmény meghatarozasra barmely FAI Nemzetkdzi Sporteseményen’
felhasznaltak.

Minden FAI Légisport Bizottsag® jogosult arra, hogy a FAI tagokkal vagy mas alkalmas szervezettel elézetes
egyezségrél targyaljon a FAI nevében barmely olyan FAI Nemzetk6zi Sporteseményhez fiz6d6 jogok teljes
vagy részleges atadasarol (kivéve a Légi Vilagjatékokat®), amelyet teljesen vagy részben a Sportkédex azon
szakasza™ szerint rendeznek, amelyért az adott bizottsag felelés™. A jogok barmely ilyen atadasa ,Rendezdi
Egyezmény™? alapjan kell térténjen, amint azt a FAI M{kodési Szabalyzat 1. fejezet 1.2 paragrafusa ,FAl
Nemzetkdzi Sporteseményekhez f(iz6d6 jogok atadasanak szabalyai” cim alatt elirja.

Barmely személy vagy jogi személy, aki elfogadja egy FAIl Sportesemény rendezésének felelésségét, irasbeli
egyezménnyel vagy anélkil, ezzel egyutt elfogadja a FAI fentebb kifejtett tulajdonosi jogait. Ha a jogok
atadasa formdlisan nem tortént meg, a FAI az eseményhez fiz6dé minden jogot fenntart. Fuggetlenil
barmely egyezménytél vagy a jogok atadasatél, a FAI-nak teljes hozzaférést kell téritésmentesen biztositani
barmely FAl sportesemény barmely hang és/vagy vizudlis anyagahoz, hogy azt sajat archivuma vagy
promécio céljara felhasznalja, és mindig fenntartja a jogot maganak arra, hogy barmely eseményrdl
valamennyi rogzitett, filmre vett és/vagy fényképezett anyagot téritésmentesen megkapjon.

1 FAI Statutes, Chapter 1, para 1.6.

2 FAI Sporting Code, General section, Chapter 3, para 5.1.3.
% FAI Statutes, Chapter 1, para 1.8.1.

4 FAI Statutes, Chapter 5, paras 5.1.1.2; 5.5; 5.6 and 5.6.1.6.
® FAI Bylaws, Chapter 1, para 1.2.1.

® FAI Statutes, Chapter 2, para 2.3.2.2.5.

" FAI Bylaws, Chapter 1, para 1.2.3.

8 FAI Statutes, Chapter 5, paras 5.1.1.2; 5.5; 5.6 and 5.6.1.6.
° FAI Sporting Code, General section, Chapter 3, para 5.1.7.

10 FAI Sporting Code, General section, Chapter 1, paras 1.2 and 1.4.

1 FAI Statutes, Chapter 5, para 5.6.3.
2 FAl Bylaws, Chapter 1, para 1.2.2.
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A 2010-ES KIADAS A KOVETKEZO MODOSITASOKAT TARTALMAZZA A 2009-ESHEZ KEPEST

A maddositott és Uj részeket kettds vonal jelzi a jobboldalon.

Valtozast _
Paragrafus jovahagyo A valtozas rovid leirasa A valtoztatast atvezette
plenaris Ulés
Cimlap, Az 5.9 és 5.10 hivatalos kategoriakka valasa miatti
2. oldal véltoztatasok
n/a Jo Halman technikai titkar
7. oldal Szabalyvaltoztatasi tilalom bekezdés mddositasa
8. oldal Cim javitasa
513 Kovetelmények meghatarozasa a fogyatékkal él6
o versenyzéknek

5.1.5 A kisérlet meghatarozasanak egyszerisitése
5.1.11 2009 Idémérés preciz megfogalmazasa Michael Raélnn%' ;'biZOItSégi
5.1.11 Hivatkozas javitasa
5.1.12 Manéverek végrehajtasanak finomitasa
5.1.13 Mandver leiras javitasa
5A melléklet A; elavu_lg P-09__e§ F-09 mand&versorozat leirdsanak és

diagramjanak torlése
5A melléklet:

A forditasban nincs véltozas, csak az eredetiben
P-11.01
P-11.07 Esszer(isitési javitas: 6sszevonas, atfogalmazas
P-11.08 Esszerisitési javitas: ,tetszéleges irdnyban” térélve
P-11.13 Esszeriisitési javitas: fels6 és also vizszintes” Michael Rarlnef_l Iftlbizottségi

elnd

P-11.16 na A forditasban nincs véltozas, csak az eredetiben
P-11.17 A forditasban nincs valtozas, csak az eredetiben
F-11.02 A forditasban nincs véltozas, csak az eredetiben
F-11.05 A biréi utmutatéval 6sszhangba hozéas
F-11.09 A forditasban nincs véltozas, csak az eredetiben
F-11.16 Ertékelési megjegyzés hozzdadasa
5G melléklet Jegyz6konyv szerinti cimvaltoztatas

F3M ideiglenes kategoriabdl (5L melléklet) hivatalos
5.10 2008 kategoéria lett 5.10. A szabalyok atsorszamozéasa és

athelyezése (megkésett valtoztatas)
5.10.10 A forditasban nincs véltozas, csak az eredetiben
5.10.13 Jrepitési idétartam” javitas
5.10.14 A felesleges datum torlése és kereszthivatkozas javitasa
5.10.15 Esszerisités miatti cimvaltoztatas Jo Halman technikai titkar
5L melléklet Cimvaltoztatas, megjegyzések hozzaadasa a végéhez
5.9 F3P ideiglenesbdl (5M melléklet) hivatalos kategoéria 5.9
5.9.9 Hibéas ,kdzépdontd” torlése
5.9.10¢) Kifelejtett szOveg beillesztése
5.9.10 e) Hibéas ,ismeretlen manéversorozat” torlése
5.9.10f) Melléklet hivatkozasok javitasa
5.9.11 Kereszthivatkozas javitasa
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A 2010-ES KIADAS A KOVETKEZO MODOSITASOKAT TARTALMAZZA A 2009-ESHEZ KEPEST

A maddositott és Uj részeket kettds vonal jelzi a jobboldalon.

Valtozast _
Paragrafus jovahagyo A véltozas révid leirasa A véltoztatast atvezette
plenaris Ulés
5.9.13 AP-07 javitva ,% orso lefelé”-re
5.9.13 AP-08 javitva ,k6zéps6 mandver’-re
5.9.14 Jegyz6kényv miatti cimvaltoztatas Michael Ramel albizottsagi

5.9.8,5.9.12 c), e),

AM minden hivatkozasban és el6fordulasban AFM-re

elndk

9). ), | 5.9.13, 5M nfa cserélve
melléklet
5M melléklet Jegyz6konyv miatti cimvaltoztatas Technikai titkar
AP10 megvaltoztatott biréi megjegyzések a ,tavolsag”
5M melléklet, AP10 meghatarozasara; megjegyzések a mandverek Michael Ramel albizottsagi
elhelyezésére elndk
5N melléklet 3b 2009 A vildgkupa pontszamok Ujradefinialasa
Négy éve gorgetett modositasok hivatkozasként
Valtozast _
Paragrafus jovahagyo A valtozas rovid leirasa A valtoztatast atvezette
plenaris Ulés
5.1.11 Javitott hivatkozéas Technikai titkar
5.1.13 n/a P-11.14 a hibés ,kilépés haton” szdveg tordlve
5L.1.10 melléklet A hibas S a képlethél torolve
Hozzéadott 2009-2010-es mandversorozatok és K-
5L1.14
faktorok
5L melléklet 4 - - 5 ir4 4 i
H_ozzaadott 2009-2010-es mandver leirasok és Aresti Bob Skinner albizottségi
1. fuggelék diagramok elnék
5M.1.2 melléklet 2008 Maximalis tomeg 300g-ra névelve
5M.1.9 melléklet UJ_ szabalyok az (j F3P-AP és F3P-AF mandversorozatok
miatt
5M.1.10 melléklet Uj e!blrala§| §za_¢ba!yf)k, Uj _albekezdes sorszamozas az
egyértelmiiség javitasa miatt
5M.1.12 melléklet n/a F3P-APésF3P-AF hivatkozas valtozas kdovetkezményei Technikai titkar
Uj F3P-AP és F3P-AF magyarazatok, mandverek és K- . . P
5M.1.13 melléklet 2008 faktorok listai, Uj hivatkozasok az (j manéversorozatok Bob Sklnr;elzrl;gllblzottsam
miatt hozzaadott 4 (] fuggelékre
5M.1.14 melléklet n/a A leiras torolve, Uj hivatkozas az F3P-AF-re Technikai titkar
5M melléklet Uj fiiggelékek az F3P-AP mandéver leirasoknak és
1,2-es fliggelék 2008 diagramoknak Bob Skinner albizottsagi
. . Indk
5M melléklet Uj fiiggelékek az F3P-AF manéver leirasoknak és eino
3,4-es fuggelék diagramoknak
A plenaris Ulés elfogadta e mellékletek atsorszamozasat Bob Skinner albizottsagi
. - . > . gi
5A, 5B, 5G és 5N 2007 5.2,5.3,5.4 és 5.5-re, de mivel ezek a sorszamok més elnok és Jo Halman

melléklet

5. rész — 5. oldal

5.1.2 - 5.1.13 kivéve
5.1.7

5A.1.13 melléklet

kotetekhez tartoznak, ezért a meglévé cim és paragrafus
sorszamozas megmaradt.

5N melléklet , vilagkupa szabalyok hozzairasa a listdhoz

Teljesen atirt bekezdések, nyelvhelyességi javitasok és
egységes sz6hasznalat

1. bekezdés: ,felismerhet6 tavolsag” hozzaadasa, és a
bekezdés atformazasa

technikai titkar
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5A.1.13 melléklet 2. bekezdés: ,vagy egy kombinacié” hozzaadasa
5A1.13 melléklet 4. bekezdés: ,albizottsag altal elfogadott” hozzaadasa.
5A1.13 melléklet Kévetkezmény | Uj5. bekezdés
5A melléklet Ujlmano.versorpzatok: P-09, F-09, P-11, F-11; mand&ver
leirasok; Aresti diagramok
5B.1 melléklet Szdveg torlése, hozzaadasa
5B.2 melléklet Utolsé bekezdés torélve, széveg hozzaadasa
5B.3 melléklet 1. bgkezdes torolve, szoveg hozzaadéasa. Uj 3. bekezdés.
Javitott nyelvhelyesség.
5B.4 melléklet Utols6 bekezdés torolve, szoveg hozzaadasa
5B.7 melléklet Szdveg torlése, hozzaadasa
5B.7.1 melléklet 1., 2. és 4. bekezdéshez szbveg hozzaadasa
5B.7.2 melléklet 2. bekezdéshez széveg hozzadadasa
5B.7.3 melléklet 1 lgekez’des,__a) ésc) UJ’szo’veggel béviilt. A d) bekezdés
torolve és szbveg hozzaadasa.
5B.7.4 melléklet 3 b’ekez’desh_ez szoveg hoz’zaadasa, utolsé bekezdés
torlése és szbveg hozzaadasa.
5B.7.5 melléklet 1. és 3.’bek__ez’desl’1ez szoveg hoz;aac}asa, masodik
bekezdés torlése és szoveg hozzdadasa
. 1. bekezdés térolve, széveg hozzaadasa. 2., 3. és 4.
5B.7.6 melleklet 2007 bekezdéshez szoveg hozzdadasa.
5B.7.8 melléklet 2. bekezdéshez szoveg hozzéadasa. Uj 4. bekezdés.
5B.7.9 melléklet Két teljesen Uj bekezdés.
. 1. és 4. bekezdés torlése, széveg hozzaadasa. Uj 4.
5B.9 melléklet bekezdés, az eddigi 4. bekezdés lett az 5.
A leszéllassal foglalkozo6 4., 7. és 8. bekezdések torolve.
5B.10 melléklet 9. bekezdésbdl szévegrész torlése. 18. bekezdésben
torlés és hozzdadas. 19. bekezdéshez kiegészités.
Elsé bekezdés és 7. al-bekezdés tordlve, szoveg
hozzéadva. Al-bekezdések: 8-asban ,19"-rél ,17"-re
5G.2 melléklet valtoztatva, felszallasi és leszallasi szoveg torolve, 8.a)
torolve és szoveg hozzéadva. Uj 9. al-bekezdés.
Nyelvhelyességi javitas.
5G.3 melléklet Szbveg hozzaadasa
5G.4 melléklet Nyelvhelyességi javitas
5G.6 melléklet Szdveg torlése, hozzaadasa és nyelvhelyességi javitas
5L.13 d) melléklet Képlet javitasa
5N melléklet Teljesen Uj melléklet a vilagkupardl
5L.1 Cim valtoztatasa az elnevezési szabalyok szerint.
5L.14.c- Két informécids sor hozzaadésa a K faktorok utan
A pontozasi szempontok sorszamozasa; 5L.16 Ujra
5L.1.15 & 16. sorszamozasa, és a ,valtozatossag” athelyezése a
Lbiztonsag-bél a ,mandéverek bemutatasa” pontba.
Manéver leirasok MeILe’klletkum h_o?zaadasa és valtoztatadsa az elnevezési
n/a Szabalyok szerint. Jo Halman technikai titkar
5L 1. fiiggelék Melléklet cim hozzaadasa 2006. december
5L 2. fuggelék Melléklet cim hozzaadasa
5M.1 és 1.2 Cim valtoztatasa az elnevezési szabalyok szerint.
5M.1.13 F3P-A program athelyezése a jelenlegi elvek szerint.
5M1.14 és 15 Kategoria beirdsa a cimbe az egyértelmiiség miatt.
5M 1. flggelék Melléklet cim hozzaadasa
5L.1.3. 2006 Zaj kritérium és eljaras hozzadadasa Bob Skinner albizottsagi
Indk
5L.1.3. d- Modell méretek és képlet diagrammal eino
5L.1.9. 70°-ra valtoztatas
5L.14.b- A nagygépes Aresti kataldgus mandvereit kell hasznalni
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5L.14.c-

5L 1. figgelék

Uj K-faktorok az F3M ismert manéversorozathoz

5L 1. fuggelék

Uj manéverleirasok az F3M ismert manéversorozathoz

5M.1.8

Uj Aresti diagram az F3M ismert manéversorozathoz

AM2 szabadstilus

Pontozas egész pontokkal

AM3 leszallas

Teljes médositas: a négy elem

Barmilyen leszallas, feltéve, ha biztonsagos

Az ABR kotet A.12 pontja alapjan:

SZABALYVALTOZTATASI TILALOM ERRE A KOTETRE

A repllé- és rakétamodellek jellemzdinek, a mandvertablazatoknak és versenyszabalyoknak a megvaltoztatasara
vonatkozo két éves tilalom minden kategoriara szigordan vonatkozik, de igazodik az egyes kategoriak vilagbajnoki
ciklusdhoz. Az F3A kotetre ez a kévetkezdket jelenti:

a) leghamarabb a 2011-es kodzgyilés fogadhat el valtozasokat, melyek 2012 januarjatél alkalmazhatok.

b) atilalom az ideiglenes kategéridkra nem vonatkozik.

A két éves szabdlyvaltoztatasi tilalom al6l csak valédi és siirgés biztonsagi témak, feltétlenil sziikséges tisztazasok,
és zajra vonatkoz6 szabalyok jelentenek kivételt.
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5.1

511

51.2

F3A kotet - M (irepulés

5. rész — RADIOIRANYITASU MODELLEK VERSENYEINEK
MUSZAKI SZABALYZATA

F3A KATEGORIA — MOTOROS MUREPULO MODELLEK

Radidiranyitasi motoros m (repil 6 modell meghatarozasa

Olyan repillémodell, amely nem helikopter és amelynek helyzetét, irdnyat és magassagat a talajon
tartdzkodd piléta kormanyfelllet(ek) segitségével aerodinamikai Uton szabalyozza, és ehhez radid
taviranyitast alkalmaz.

Radioiranyitadsd motoros m drepul 6 modellek altalanos jellemz  6i
Maximalis teljes fesztavolSag.......ccccccevvvvicvvieeieeennnnnns

Maximalis teljes hOSSZ .........cccccvieevieiiiicieee e

Maximalis teljes tdmeg, akkumulatorokkal
A mérdeszkdzok lehetséges eltéréseibdl addéddéan a hossz, tdmeg és fesziltség értékekre 1% tirés
engedheté meg ha nincs egyéb rendelkezés.

Eréforras korlatok: Barmely alkalmas eréforrds hasznalhat. Nem megengedett eréforrdsok azok,
amelyekhez szilard, gaznemi (szobahémérsékleten és légkori nyomason), vagy cseppfolydsitott gaznemd
Uzemanyag szilkséges. Elektromos hajtasii modellek meghajté aramkore legfeljebb 42.56 V-os lehet,
terhelés nélkil a repités elétt mérve, mialatt a versenyzé a felkésziilésre kijeldlt helyen tartozkodik.

A 4b szakasz B.3.1 pontja (a modell épitdje szabaly) az F3A kateg6riara nem vonatkozik.

A modell és eréforrasanak maximalis zajszintje 94 dB(A), a starthely beton, aszfalt, fii vagy fold fellletén
elhelyezett modell k6zépvonalatdl 3 m tavolsagban mérve.

A zajszint mérés tlirése megegyezik a méréeszkdz gyartoja altal megadott tlréssel.

Az er6forrast teljes gazzal mikodtetve, a mérést a repulés irAnydhoz képest 90°-os iranyban a modell jobb
oldalan, a modell orrat széllel szembe Aallitva végzik. A Class 1 SLM mikrofont az eréforras vonalaban
helyezik el egy &llvanyon, a talaj felett 30 cm-es magassagban. A modelltél vagy a mikrofontdl mért 3 m-es
tavolsagon belil a modellt tartdé segitbn és a zajmérd személyen kivil mas nem tartézkodhat,
hangvisszaveré vagy hangelnyel6 targy nem lehet. A zajmérést minden start elétt elvégzik. A zajmérési
teriiletet ugy kell kijel6lni, hogy az ne jelentsen biztonsagi veszélyforrast a rendezékre és versenyzdkre.

A repités helyén torténd zajszint mérés alatt a repitési id6t megszakitjak. A zajszint mérés miatt a
versenyz6 30 mp-nél tovabb nem tarthato fel.

Ha egy modell a zajmérésnél nem felel meg, sem a pilétanak, sem csapatanak, sem a biroknak nem jelzik
ezt a tényt, sem a mérés eredményét, hanem az adét és a modellt a repitési terlileten a repités utan
azonnal hivatalosan lefoglaljak. A modellen semmiféle modositas vagy beszabalyozas nem végezhet6 (az
Ujratankolas, vagy akkumulator toltés kivételével). A modell és a versenyzd a repitésvezetd feliigyelete
alatt marad. A modellt 30 percen belil egy masik zajmérd személy masik zajméré miszerrel Ujra ellenérzi,
és ha a modell az Gjramérésnél sem felel meg, a lerepllt startra nulla pontot adnak. A startra kapott
pontok feldolgozhatéak, de addig nem hozhaték nyilvanossagra amig az Ujramérés eredményét az
adatfeldolgozok meg nem kapjak.

A radi6é berendezésnek "nyitott hurok" tipustnak kell lenni (azaz nincs elektronikus visszajelzés a modellrél
a foldre). Tilos a tehetetlenséget és a gravitaciot, vagy barmely mas foldi referenciat felhasznald
automatikus iranyitas. Tilos a sorrend automatikus vezérlése (elézetes beprogramozasa), vagy
automatikus irdnyitast el6idéz6 idéméré berendezések hasznalata.

Példaul: Megengedett:

1. Aziranyitas érzékenységét szabalyozé berendezések, melyeket a pilota kézzel kapcsol.

2. Barmely tipusu gombos vagy karos, kapcsolés vagy forgatdgombos iranyitds, amit a pilota
kezdeményez vagy aktival és fejez be.

3. Kézzel mikodtetett kapcsolék vagy programozasi lehetéségek az iranyitasi funkciok ©ssze-
kapcsolasara.

Nem megengedett:
1. Dobott ors6 gombok automatikus idézitéssel.
2. Elére programozhat6 berendezések egy parancssorozat automatikus végrehajtasara.
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3. Robotpiléta vagy giroszkép a szarnyhelyzet automatikus vizszintben tartasara, vagy a modell egyéb
stabilizalaséra.

4. Alégcsavar emelkedésének valtoztatasa automatikus idézitéssel.

Barmely hangfelismeré rendszer.

6. Feltételek, kapcsolok, gazgorbék, vagy barmely mas mechanikus vagy elektronikus berendezés mely
akadalyozza vagy hatérolja az eréforrds maximalis teljesitményét vagy fordulatszdmat a zajmérés
alatt.

7. Barmely tanul6 funkcié, amely manéverrél mandéverre, vagy startrdl startra analizal.

o

Segité6k meghatarozasa és szama

Segitd lehet a csapatkapitany, méasik versenyz6 vagy egy hivatalosan regisztralt segité. Minden pilota egy
seqitét (altaldban a diktald) vehet igénybe a repités alatt. A motor(ok) inditasa kézben két segitd lehet
jelen és segithet. Egy személy, aki vagy a segité vagy a csapatkapitany vagy a diktald, helyezheti el a
modellt a felszallashoz és hozhatja vissza a modellt a leszéllas utan. Kivételes esetekben még egy segitd
csatlakozhat a versenyz6hoz és a diktdléhoz, de 6 csak a kdzvetlen napfény ellen védd napernyét
tarthatja. Ezek a védbeszkdzok nem akadalyozhatjdk a birokat a mandverek megfigyelésében. A testi
fogyatékkal él6 versenyzéknek, akik tovabbi segit6t/diktalot vagy egyéb tAmogatést igényelnek, a részletes
igény megfogalmazasaval a nevezéssel egyiitt engedélyt kell kérniik a versenyrendezétél. Ezt a tovabbi
segitséget a versenyzének kell biztositania, amellyel nem juthat sportszeriitlen elényhéz a tobbi
versenyzével szemben, és nem késleltetheti vagy zavarhatja aranytalan mértékben a verseny menetét. A
versenyzd és diktald kozotti kommunikéciot kivéve semmilyen mas, teljesitmény néveld kommunikacio
nem engedélyezett a segitékkel a repités alatt.

Repitések szama

A versenyzéknek azonos szamu selejtezé el6donté és dontd repitéshez van joguk. Csak teljes fordulok
szamitanak. Es6 (vagy egyéb ok) miatt megszakitott verseny eredménye csak akkor hatarozhaté meg, ha
a selejtezd, el6donté és dontd forduldban minden versenyzének azonos szamu repitést volt lehetésége
befejezni.

A kisérlet meghatarozasa
Kisérletnek szamit, ha a versenyzd engedélyt kapott a startra.
Ha meghajtoé berendezés ledll a gurulas megkezdése utan, a kisérletet befejezettnek tekintik.

Kisérletek szama
Minden versenyzének egy kisérletre van joga minden hivatalos repitésnél.

Megjegyzés: Egy kisérlet a versenyigazgatd dontése alapjan csak akkor ismételhetd meg, ha a versenyzé
iranyitasan kivil all6 barmilyen elére nem latott esemény (pl. radiézavards) miatt a modell startja
meghidsul. Hasonléan, ha egy repités megszakad barmely, a versenyz6 iranyitadsan kivul allé kérilmény
miatt, a versenyz6 jogosult az egész mandversorozatot Ujrarepiteni, melyet végig értékelnek, de csak az
érintett mandvert és az utana kdvetkez6 nem pontozott mandvereket veszik figyelembe az adatbevitelnél.
Az Ujrarepitést az elsé repitést koveté 30 percben el kell végezni ugyanazon biréi testiilet elétt, vagy elsé
repitésként a birdi sziinet utan, vagy ha évast von maga utan azonnal, amint a FAI zs(ri ezt megtargyalta
és az Ovéas végeredményét kozolte a versenyrendezével.

Hivatalos repités meghatarozasa
Hivatalos a repités, ha egy kisérlet tortént barmely eredménnyel.

Pontozas

A repités soran a birék minden manévert 0 és 10 kdzoétt egész pontokkal értékelhetnek. Ezeket a pontokat
az adatbevitel soran egy szorzétényezével (koefficiens) szorozzak meg, amely a mandéver nehézségi foka
szerint valtozik, altaldban 1 és 5 kozott. Barmely be nem fejezett, vagy a birdé pontozélapjan feltlintetett
sorrenden kivil all6 mandévert nullaval kell értékelni. A nulla pontozasnak nem kell egyhangunak lennie,
kivéve ha a mandver teljesen rontott volt.

A mandvereket a birdk altal tisztan lathatd helyen kell bemutatni. Ha egy bir6 — a versenyzd iranyitdsan
kivul all6 ok miatt — nem képes a modellt az egész mandéver alatt kdvetni, nem megfigyelt (N. O.)
értékelést adhat. Ebben az esetben az adatbevitelnél erre a mandverre a bird altal adott pontszamként a
tobbi bird altal adott pontszam legkézelebbi egész szamra kerekitett atlagat viszik be.

A k6zépsé mandvereket a mandver tertlet kozepén kell bemutatni, a forduldmanéverek nem terjedhetnek
tul a koézépvonaltol balra és jobbra esé 60°-os vonalon. A fliggéleges magassag nem haladhatja meg a
60°-0t. A mandvereket egy olyan repulési vonal mentén kell bemutatni, amely a versenyzé elétt kdrulbelil
150 m-re helyezkedik el. Ennek az el6irasnak a megsértése minden birénal kulén-kilén pontlevonassal
jar, a kihdgassal aranyos mértékben. E szabaly aldl kivételek az orsékoszoruk, melyek sziikségszerlen
eltérhetnek a 150 m-re 1évé repulési vonaltol.
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A mandverterlletet vilagosan meg kell jeldlni legalabb 100 mm &tméréji és legalabb 4 m magas
fuggobleges fehér jelzé6pbznakkal, amelyeket a versenyzg el6tt 150 m-re 1évd vonal kbzepén és a kdzéptdl
mindkét oldalon 60°-ra kell elhelyezni. A kdrnyezettdl eliité szin(i zaszlokat, szalagokat vagy tablakat kell
az oszlopokra er@siteni a lathatdsag javitdsara. A manéverzona kbzepét és szélsé hatarait (a kozéphez
képest 60°-ra balra és jobbra) a versenyzé helyétdl kiinduld, legalabb 50 m hosszu fehér (vagy elitd) szini
vonallal kell megjeldlni. A mandverzéna hatarainak megsértésekor hallhaté és lathat6 jeleket nem kell
alkalmazni.

A bir6éknak a versenyzé helye (a 60°-0s vonalak csucspontja) mogott minimum 7, maximum 10 m-re kell
elhelyezkedni egy olyan teriileten, amelyet a 60°-0s vonalaknak a versenyzd magoétti meghosszabbitasa
hatarol. A birékat egymas mellett kell lelltetni, altalaban 2 m-re, irnokokkal vagy pontozé titkarokkal
elvalasztva 6ket egymastdl. A birék vonala egyuittal a nulla vonal, és ha egy mandéver barmely részét e
vonal mogott hajtjak végre, az adott mandévert nulla pontra értékelik.

A repités befejeztével minden biré egymastol fliggetlenil megfontolja, hogy a modell repilés kdzben tul
hangos volt-e. Ha a birék tdbbsége szerint a modell repiilés kdzben tdl hangos, minden, ebbe a testiiletbe
tartozé pontozébird altal adott repiilési pontszambdl 10 bilntetépontot levonnak. Ha repilés kbézben a
modell hangereje valamely berendezés meghibasodasa vagy a versenyzé altal kezdeményezett kérilmény
miatt megnd, akkor a starthelyvezet®d kérheti a zaj Ujraellendrzését. Ha repulés kézben egy berendezés
meghibasodasa (mint pl. a kipufogé/hangtompité rendszer mechanikus hib4ja) okozza a kiugré zajt, a
starthely vezetd kérheti a versenyz6t, hogy azonnal szalljon le a modelljével, és a pontozast a
meghibasodas bekovetkeztétdl besziintetik.

Ha a birék megitélése szerint egy modell repilése nem biztonsagos, vagy azt nem biztonsagos mdédon
repitik, ezt a starthelyvezetd tudoméaséara hozhatjék, aki utasithatja a versenyzét, hogy szalljon le.

Minden bir6é altal minden versenyzének adott egyedi mandver pontszamokat a verseny minden
forduldjanak végén nyilvanossagra kell hozni. A csapatvezetének lehetéséget kell adni annak
ellenérzésére, hogy a bir6k pontozélapjain szereplé pontszamok megegyeznek-e a feldolgozott
pontszamokkal (az adatbeviteli hibak elkerilésére).

Ertékelés

A vildg- és kontinensbajnoksagokon minden versenyzd négy hivatalos selejtezd (P mandversorozat)
repitést végez, melyek kozil a harom legjobb normalizalt pontszam hatarozza meg a selejtezd
végeredményét. Minden pontszamot — selejtezd, el6dontd, donté — 1000 ponthoz kell viszonyitani a
késébb leirt modon. A legjobb 1/3-nyi, de nem tébb mint 30 versenyzd tovabbi két el6ddnté forduldt repit,
melyen az ismert dont6 mandversorozatot repitik. A harom legjobb selejtezd start 6sszege (Gjra 1000

pontra normalizalva) képez egy pontszamot, mely a két el6ddnté start pontszamaval egyitt harom
pontszamot ad, koziilik a két legjobb szamit az el6donté értékelésébe.

Azokon a vildg- és kontinensbajnoksagokon, ahol t6bb mint 40 versenyzd indult, az el6dénték legjobb tiz
versenyz@je négy tovabbi startot repit az egyéni gy6zelem eldéntésére. Kevesebb, mint 40 versenyz6s
vilag- és kontinensbajnoksagokon a legjobb 5 keriil be a dont6be. Két donté start az ismert dontdé
mandversorozat (F), két start pedig ismeretlen manéversorozat (két kilbnb6zé mandéversorozat, UK1 és
UK2) (lasd 5.5) lesz. Az ismert és ismeretlen mandversorozatokat felvaltva kell repiteni, az ismert donté
mandversorozattal (F) kezdve. A legjobb ismert mandversorozat pontszam, és a legjobb ismeretlen
mandversorozat pontszam donti el a végsé sorrendet. Holtverseny esetén az eléddntd pontszamok dontik
el a helyezést.

A csapatok értékelését a verseny végén (a donté utan) végzik, ésszeadva a nemzeti csapatok harom
tagjanak végs6 helyezési szamét. A csapatokat a legkisebb pontszamtdl a legnagyobbig rangsoroljak gy,
hogy a teljes haromtagu csapatok megelézik a kéttaguakat, azok pedig az egytaguakat. Holtverseny
esetén a legjobb egyéni helyezés donti el a csapathelyezést.

Vilag- és kontinensbajnoksagokon minden forduld — selejtezék, elédonték és dontdk — pontszamait a
Tarasov-Bauer-Long (TBL) statisztikai atlagolé pontozasi rendszerrel szamitjak ki. Vildg- és
kontinensbajnoksagokon csak a TBL algoritmust és birdi értékelést tartalmazo, a CIAM elndkség altal
jévahagyott szamitégépi programok alkalmazhatok.

Ezutdn minden fordulé — selejtezdk, elédénték és dontdbk — minden pontszamat normalizalni kell a
kovetkezdk szerint. Amikor minden versenyzé repitett egy adott birdi testllet el6tt (azaz egy fordulét
lebonyolitottak), a legnagyobb pontszamot elért versenyzé 1000 pontot kap. Az adott birdi testiiletnél elért
tobbi pontszamot a forduld gybztesének eredeti pontszamahoz viszonyitva 1000 pontra normalizaljak.

Sx
Pyx = ———— x 1000
Sw
Py = X versenyzd pontszama az adott forduléban
Sy = X versenyz6 biréktél kapott pontszama

Sw = a fordulé gy6ztesének birdktol kapott pontszama.
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Megjegyzés 1: Az egyéni gybzelem elddntéséhez eléddntére és dontére altaldban csak vilag- és
kontinens-bajnoksagokon van sziikség. Nyilt nemzetkdzi versenyeken, nemzeti bajnoksagokon és helyi
versenyeken a harom legjobb repités 6sszege hasznalhaté az egyéni gy6zelem és a csapathelyezések
eldontésére. A helyi viszonyok és a rendelkezésre all6 id6 figgvényében tovabbi F mandéversorozatok
repitése betervezhetd.

Nyilt nemzetkdzi vagy nemzeti versenyek szervezdje a helyi viszonyok és a rendelkezésre all6 id6
fuggvényében kiirhat négynél tobb vagy kevesebb selejtezé forduldt/repitést. Az ilyen esetekben legalabb
egy fordulét/repitést mindig figyelmen kivil kell tudni hagyni a végeredmény meghatarozasanal. Rossz id6
esetén, ha tovabbi repités nem lehetséges, a selejtezd értékelését az alabbiak szerint lehet elvégezni:

Egy fordul6t/repitést végzett minden versenyzé: a forduld/repités szamit;

Két forduldt/repitést végzett minden versenyzé: a legjobb forduld/repités szamit;

Harom fordulét/repitést végzett minden versenyzd: a legjobb két forduld/repités szamit;
Négy forduldt/repitést végzett minden versenyzé: a legjobb harom fordulé/repités szamit.

Megjegyzés 2: A TBL rendszert csak olyan eseményeken kell hasznalni, ahol legalabb 10 versenyzd és 5
bir6 van. Azokon a versenyeken, ahol nem a TBL rendszer szerint pontoznak, minden manévernél a
legmagasabb és legalacsonyabb pontszam kiesik, ha legalabb négy biré pontozott.

Birdskodas

Vilagbajnoksagokra a rendezének négy 6ttagu birdi testuletet (6sszesen 20 birdt) kell kijeldlnie. A biroknak
kulénb6z6 nemzetiséglieknek kell lenni, és a nemzetkdzi birék érvényes listajarél kell ket kivalasztani. A
birdk kivalasztasanak kozelitleg tiikrozni kell az el6zd vilagbajnoksagon részvevd orszagok foldrajzi
megoszlasat, és a végso listat jova kell hagyja a CIAM elndkség. A birék legaldbb egyharmadat, de nem

tobb mint kétharmadat az el6z6 vildgbajnoksagon nem résztvevd birok kozil kell valasztani. A birokat
véletlenszer( sorsolassal kell a testiletekhez beosztani.

A vilag- és kontinensbajnoksagra meghivott biréknak megfelel6 F3A pontozasi tapasztalattal kell
rendelkezni mindkét aktudlis P és F mandversorozatban, és el kell juttassék a rendez6hdz biroi
tevékenységik osszefoglaldjat, amikor elfogadjak a biréi meghivast. Az dsszefoglaldkat a birdi listaval
egyltt a rendezének el kell juttatnia a CIAM elndkséghez jovahagyasra.

Vilagbajnoksag elédontd forduldiban a birdkat két tiztagu testlletbe soroljak. A csoportok kialakitasa
véletlenszer(i sorsolassal torténik.

Ha egy vildgbajnoksagra 72-nél kevesebb versenyz8 nevez, és ha egy kontinensbajnoksagra tébb mint 40
versenyzd nevez, két ottagu birdi testlletet (6sszesen tiz bir6t) kell kinevezni. A birdknak kilénbdzé
nemzetiségleknek kell lenni, és a nemzetkdzi birdk érvényes listajardl kell 6ket kivalasztani. A két biréi
testilet kialakitasa véletlenszer(i sorsolassal torténik.

Ha egy kontinensbajnoksagra 30-nél kevesebb versenyzé nevez, egy 6ttagu birdi testiiletet kell kinevezni a
fenti kivalasztasi szempontok szerint.

Ha egy vilagbajnoksagra 72-nél kevesebb versenyz8 nevez, és ha egy kontinensbajnoksagra tébb mint 30
versenyz® nevez, két 6ttagu birdi testllet elegendd a selejtezd és az el6dontd forduldkban, és egy tiztagu
testilet a dontd forduldkban. Ha egy kontinensbajnoksagra 40-nél kevesebb versenyzé nevez, egy 6ttagu
birdi testiilet is elegendd a selejtezd, el6dontd és donté forduldkban.

Azokon a nemzetkdzi eseményeken, ahol TBL statisztikai atlagolé pontozasi rendszert nem hasznalnak,
minden mandverre adott maximalis és minimalis pontszamot figyelmen kivul kell hagyni, ha legalabb négy
biré pontozott.

Tobb mint 72 versenyzds vilagbajnoksag dontd forduldiban a 20 birét harom csoportra osztjak: a baloldali,
Ot birébdl allé csoport csak a baloldali fordulé manévereket, a k6zépso, tiz birébdl allé csoport csak a
kozépsé mandvereket, a jobboldali, 6t birobdl allé csoport pedig csak a jobboldali forduld6 manévereket
pontozza. A bir6k beosztdsa sorsolassal térténik az elsd két forduléra (egy ismert és egy ismeretlen
mandversorozat), majd egy masik sorsolassal a kovetkezé két forduléra azzal a megkdtéssel, hogy
ugyanabba a csoportba kétszer nem keriilhet ugyanaz a bir6. A versenyz6 repulési pontszamat a harom
biroi csoport altal adott (TBL szamitas utani) pontszam kombinacioja adja.

Minden vilagbajnokséag el6tt a birok részére eligazitast és azt kdvetden probarepitéseket kell szervezni
olyanok kozremlkodésével, akik nem indulnak a versenyen. Naponta bemelegité repitéseket kell
szervezni a birok részére az elsé hivatalos selejtez6 repités elétt, szintén nem részvevé személyekkel. Az
elédontd el6tti bemelegitdé repitésekre vald felkéréssel az elsé nem elédontds, a dontd elétti bemelegitdé
repitésekre vald felkéréssel az els6 nem dontés versenyzét kell megtisztelni. A bemelegité repitéseket
pontozni kell, de a pontszamokat semmiképpen sem szabad nyilvanossagra hozni. A fenti eljarastol valé
barmely eltérést a rendezdnek elére be kell jelentenie és el6zetesen jova kell hagyatnia a CIAM-mal vagy a
CIAM elntkséggel.
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Radidiranyitasu m (Grepul 6 versenyek rendezése
Az ado- és frekvencia ellenérzésre lasd a 4B szakasz B.11 pontot.

A startsorrendre kilon sorsolast készitenek minden starthelyre gy, hogy az azonos frekvenciak két
versenyzével el legyenek valasztva. Csapattagokat nem sorsoljak agy, hogy koézvetlenll egymas utan
repitsenek. A kildnbdzé starthelyen 1év6 csapattarsakat is legalabb két versenyzd valassza el egymastol.
A startszamokat csak a startsorrend sorsolas utan adjak ki piléta csoportonként és emelkedé
szamsorrendben.

A mésodik, harmadik és negyedik selejtez6 forduloban a repitési sorrend az eredeti startsorrend
negyedétdl, felétdl illetve haromnegyedétdl indul. A versenyszervezének gondoskodnia kell az olyan
startsorrend elkerllésérél, mely azt okozhatja, hogy a versenyzék korilbelll ugyanabban az idépontban
repitsenek minden nap.

Az eléddntd elsé forduldjdban a startsorrendet szintén véletlen sorsolas hatarozza meg. A masodik
startban a repitési sorrend az eredeti startsorrend felétél indul.

A donté elsé forduldjaban a startsorrendet véletlen sorsolas hatarozza meg, ugy mint az elé6zéekben. A
masodik, harmadik és negyedik startban a repitési sorrend az eredeti startsorrend negyedétél, felétél
illetve haromnegyedétél indul.

A repités ideje alatt a versenyzd a birdk kézelében kell tartozkodjon a starthelyvezetd felligyelete alatt.

A versenyz6t a starthelyfelligyelének legalabb 6t perccel azel6tt kell szdlitania, mielétt el kell foglalnia a
starthelyet.

Ha a versenyz6 frekvencidja szabad, 6 vagy csapatvezetéje elhozhatja adéjat a radié taroldbol. A
versenyzd és segitje ezutan elfoglalja a starthelyet és radioprobat végezhet a radié berendezés
mikodésének ellendrzésére. Frekvencialtktzés esetén legfeljebb egy percet kell engedélyezni szamara
radioprdba céljara, miel6tt megkezddédik a 3 perces startidé mérése.

Az id6mérd figyelmezteti a versenyz6t, amikor az egy perc eltelt, és azonnal megkezdi a 3 perces startidé
mérését. Az elektronikus id6kijelzést meg kell tudni szakitani a hangeré/zajszint mérés idejére.

A versenyzének nyolc (8) perc engedélyezett minden repitésre. Az idémérés akkor kezdddik, amikor a
versenyigazgatd vagy az idémérd felszdlitja a versenyzét a startra. Az idémérést megszakitjdk amikor a
versenyz6 kész a zajmérésre. A modellt elhelyezé segitének gondoskodnia kell arrél, hogy a modellt a a
rendez6k utasitasanak megfeleléen helyezze el. Amikor a versenyigazgaté vagy a zajmérd személy
meggy6z6dott arrél, hogy megvan a zajmérés eredménye, ezt jelzi a versenyzének, és az idémérd
berendezést (jra inditjak, folytatva az idémérést. Miel6tt az idémérdé berendezés/ora elérné a 3 perces
hatart, a modellnek szandékos elérehaladast kell mutatnia a felszalldshoz (nagy gazadassal). Ha a modell
nem szandékosan gurul elére a 3 perces jelzés elétt vagy a jelzéskor, a versenyigazgaté vagy az idéméré
tajékoztatja a versenyzét és segitét, hogy a repitést nem szabad végrehajtani. A startra nulla pontot kell
adni. Normal esetben az idémérés folytatddik, és amikor az idémérd berendezés eléri a 8 perces hatart a
versenyigazgaté vagy az idémérd tajékoztatja a versenyzét, segitét és a birdkat, a biraskodas/pontozas
ebben a pillanatban véget ér. Az idémérd berendezést akkor allitjaAk meg, amikor a modell kereke a
leszallasnal érinti a foldet, ami a mért id6 bizonyitéka a versenyzé felé.

Nem kell a versenyz6t6l pontot levonni, ha a 8 perces id6tartam az utolsé mandver utan, de még a
leszallas el6tt jar le. Igy a modell kerekei a 8 perces jelzés utan is érinthetik a féldet pontlevonéas nélkiil.

A versenyz6 addig nem indithatja el a modelljét, amig a starthelyfeliigyel® erre utasitast nem ad. Hivatalos
repités alatt a starthelyen az eréforras ellenérzésére torténé szandékos inditas az adott a fordulébdl vald
kizarassal jar. A repités alatt nyilvanosan beszélgetni vagy kommentalni nem szabad.

A repités alatt a versenyz6 és segitdje/diktaldja (ha igényl) a birok elétt kijeldlt helyen kell, hogy
tartdzkodjon, a foldon 1évd jelzések metszéspontjdban és a starthelyvezeté felligyelete alatt. A
versenyzének viselnie kell a startszamat.

A man 6verek végrehajtasa

A mandévereket megszakitas nélkili repiiléssel abban a sorrendben kell végrehajtani, ahogyan azok a
pontozélapon szerepelnek. A versenyzd a repités soran minden egyes pontozott manéver végrehajtasat
csak egyszer kisérelheti meg. A versenyzdnek nyolc perce van a repités végrehajtasara, amely akkor
kezdédik, amikor a starthelyfvezetd jelet ad a modell elinditaséra, és akkor ér véget, amikor a modell
elészor érinti a kifutdpalyat a repités végén.

A modellnek segitség nélkul kell fel- és leszallnia, kézbél nem startolhat. Ha a modell barmely része a
repités kdzben leesik, a pontozast ettdl a pillanattdl besziintetik és a starthelyvezetének utasitania kell a
versenyz6t, hogy azonnal szélljon le a modelljével. A birék altalaban képesek megallapitani, hogy a modell
valamelyik része leesett. Ezt a helyszinen a starthelyvezetd tudomésara kell hozniuk.

A pontozéast befejezik, amikor a nyolc perc idékorlat letelik, kivéve a replilés kozbeni zaj becslését, melyet
a repités befejezése utan végeznek, az idétél fliggetlendl.
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5.1.13 Manéversorozatok
2010-2011-ben a selejtez6kben a P-11 mandversorozatot repitik. Az F-11-es mandversorozatot az
elédontében és a dontében repitik, a dontében ismeretlen manéversorozattal valtakozva.
P-11 selejtez 6 manéversorozat K-faktor

Felszallasi miveletsor (nem értékelt, nem pontozott)
1. M figura: ¥ sz. orso fel, ¥ orsé le, fél elérebukfenc integralt félorséval, ¥4 orso fel, %2 0rso le 5

2. Fél forditott Kubai 8, 2/4 SZ. OrSOVA ........cccueiiiiiiiiiii it 3
R G A L (o = TS U o] o T PP UURRR 4
4. Fél négyszogletes bukfenc, dobott orso felfelé, Kilépés haton............cccceeevciie e, 4
5. 45°-0s zuhanas 4/4 sz. orséval, KIlEpés NALON ............ccciiiiiiiiiii ittt 3
6. Humpty bump (nyom-nyom-huz), félorso felfelé, 2/4 sz. orsé lefelé.........cccovvveviiiieiicneceen, 3
7. Bukfenc a felsd felébe integralt 8/8 Sz. OrsOVal............cooouiiiiiiiiiiiii e 5
8. Fél négyszogletes bukfenc a sarkan, 2/4 sz. orsokkal, kilépés haton ............ccccccceeeeicieeeeennnn, 3
9. Forditott kubai 8, 4/8 sz. ors6 és 2/4 sz. orso lefelé, kilépés haton ...........ccccvevicveeciciee e, 4
10. Félbukfenc félorsoval, belépés és KIlEpes hAtON ..........ccceeiiiiiiiiiiiiee e 2
11. Valtott 8/8 sz. orso6 (4/8 sz. valtott orsok), KIlEPES NALON ...........ceeeiiiiiii e 5
12. Legyez6 forduld, 2/4 sz. orso felfelé, teljes orsO [efelé ..., 3
13. Kettés immelmann, 2/4 sz. orso és teljes orso, Kilepés haton ............ccoceevieiiiiiiee e 4
14. 9-es figura, teljesS OrSO fEIFEIE .......coovveie e e e araaeeeanes 2
15, VAROLE KESTEPUIES. ... eeeie ittt ettt e e st e e e st e e e st e e e e s stbeeeesasbaeeessaeeeessaeeeeane 5
16. 8-as figura, teljes elérebukfenc, félbukfenc a tetején, kilépés h&ton ...........ccccooveeviiiiienieens 2
17. 2 Y4 pordilet valtott dugdhlUzok, ViZzszZiNtes FEIOrSO.........covueiiiiiiiiieiiee e 4
Leszéllas (nem értékelt, nem pontozott)
60
F-11 eléddnt 6 és dont 6 mandversorozat K-Faktor
Felszallasi miveletsor (nem értékelt, nem pontozott)

1. Kalap, 2/4 sz. orsokkal fel és le, 1 % dobott orso a tetején, kilépés haton ...........cccccvvevvnneenn. 5
2. Fél elérebukfenc integralt félorséval, KIlEpés NAtON ..........ccoieiiiiiiiiiii e 3
3. Négysz. bukfenc a sarkan, dobott ors6 az 1. és 3., félorsé a 2. és 4. oldalon, kilépés haton... 6
4. 6-0s figural ¥z orséval lefelé, KIIEPES hAtON.........ccuvviiiiiiii e 3
5. Ors6koszoru haton, négy valtott orséval, az elsé befelé, kilépés haton ..........cccccccevviieiieenee 5
6. Legyezdéforduld, 2/4 sz. orsé felfelé, 4/4 sz. orsO lefel ... 4
7. Dobott orso, 4/8 sz. orso ellenkezdleg, KIIEPES hAtON..........ccei i 5
8. Céapafog, 2/4 sz. orsé felfelé, teljes orsd 45°-ban lefelé, kilépés haton..............cceevvveeeeeneennn, 3
9. Ors0z6 bukfenc haton, mindkét félbe integralt valtott félorsokkal, kilépés haton ..................... 5
10. Fél négyszogletes elérebukfenc, 4/8 sz. orso felfelé, kilépés h&ton ............cccoveiviiiiiiiiieene 3
11. Forditott kubai 8, 2/4 sz. orso, 1 % dobott orsé és teljes orsé 45°-ban lefelé, kilépés haton.... 5
12. Fél forditott kubai 8, 1 Y2 ors6 lefelé, KIEPES hAtON .......cc.eeviiiviiiiiiie e 3
13. Dobott ors6, 4/4 sz. orso ellentétes iranyban, Kil€pés haton...........cccccovveiiiiiie e 5
14. Humpty bump (nyom-hiGz-nyom), 2/4 sz. ors6 lefelé, Kilépés haton ............ccccveveiiiieeiiiieeens 3
15. Kobra ors6, 1 ¥ dobott orsok felfelé és lefelé, Kilépés haton ...........ccccoccvveeiiiiiieeiiiiee e 5
16. Nyomott immelmann forduld, 2/4 sz. ors0, KIlEpEs hAtON ..........coevviiiiiiiiiie e 2

17. Haromszog bukfenc, 2/4 sz. orsok lefelé és felfelé, dobott orso6 az aljan, vizszintes félorso.... 5
Leszéllas (nem értékelt, nem pontozott)

70

A mandverek leirdsa, az értékelési megjegyzések és az Aresti diagrammok az 5A mellékletben talalhatok.
A biréi Gtmutaté az 5B mellékletben talalhat6.
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5A.1.13

P-11 -

P-11.01

P-11.02

P-11.03

P-11.04

P-11.05

P-11.06

5A MELLEKLET

F3A KATEGORIA — MAN OVEREK LEIRASA

Minden mandévert a modell repillési palyaja alapjan kell értékelni, és azok egyenes vizszintes repuléssel
kezdédnek és fejezddnek be, talpon vagy haton. A kdzépsé mandverek ugyanabban az iranyban
kezdédnek és fejezédnek be, mig a fordul6 mandverek befejezésének iranya 180 fokkal eltér a kezdés
irdnyatol. Egyéb el6iras hianyaban a k6zépsé mandévereknél a kezdés és befejezés magassaga azonos. A
magasséag korrigalasa a fordulé manévereknél megengedett.

Azokban a mandverekben, melyek tdbb mint egy bukfencet, vagy részbukfencet tartalmaznak, e
bukfencek és részbukfencek atmérdjének egyeznie kell, egymast kdvetd bukfencek esetén ezeknek egy
helyre kell esnitk. Hasonloképpen azokban a manéverekben, melyek tébb mint egy folyamatos orsét
tartalmaznak, az ors6zas sebességének allanddnak kell lennie. Azokban a mandverekben, melyek tébb
szbgletes orsot tartalmaznak, az ors6zas sebességének allandénak kell lennie, és a kivarasoknak is
egyforma idétartamuaaknak kell lenniiik. Ha folyamatos orsé és szdgletes orsé kombinacidjat tartalmazza a
mandver, a folyamatos ors6 sebességének nem feltétlen kell megegyeznie a szogletes orsé
sebességével. Minden, vonalban egymast kovetd orsonak (folyamatos és/vagy szogletes, vagy
kombinéacio) egy magassagban és egy iranyban kell lennie.

Azokban a manéverekben, melyek orsot, rész-orsot, szogletes orsot, dobott orsét vagy ezek kombinéaciéjat
tartalmazzak, egyenlé hosszu egyeneseknek kell megelézni és kévetni az orsét, vagy kombinaciot, kivéve
ha masképp hatarozzak meg. Dobott orsd helyett bemutatott palastorsét és hossztengely koriili orsét
sulyosan le kell pontozni (tdbb mint 5 pont levonas). Dugéhizé helyett bemutatott spiralis zuhanasra 0
pontot kell adni. Dug6huzoba dobott orséval vald belépésre 0 pontot kell adni. Legyezéforduld helyetti
"wing-over"-re (atszarnyalasra) 0 pontot kell adni.

A fentiek barmely megsértése pontlevonasra ad okot. Ez tébbletlevonast jelent a man&verek leirasaiban
megadott eltéréseken, az 5A melléklet értékelési megjegyzésein, a birdi Gtmutatd (5B melléklet) és
barmely hivatalosan elfogadott biroképzési anyag szerinti eltéréseken feliil. Figyelembe kell venni, hogy
ezek a listak nem tartalmaznak mindent.

A felszallasi és leszallasi eljarast nem értékelik, nem pontozzak. A leszallas iranya eltérhet a felszallas
irdnyatol.

SELEJTEZO MANOVERSOROZAT (2010. januartdl)

M figura: % sz. orso fel, ¥ orso le, fél el 6rebukfenc integralt félorséval, ¥4 orso fel, ¥ orsé le: A
modell vizszintes replilésbél felhtz fiiggéleges emelkedésbe és végrehajt ¥ szogletes orsét, majd egy
legyezé&forduldt. A fliggéleges zuhanasban végrehajt ¥4 orsot. Nyomassal fél elérebukfencet hajt végre,
melybe teljesen beleintegral egy félorsot. A figgdleges emelkedésben végrehajt ¥ orsét, melyet egy
legyezéforduld kovet. A fliggdleges zuhanasban végrehajt % orsét, majd hizéssal visszatér vizszintes
repilésbe.

Fél forditott kubai 8, 2/4 sz. ors6val: A modell vizszintes reptlésbél felhiz 45°-0os emelkedésbe és
végrehaijt 2/4 szogletes orsot. Hizassal, 5/8 hatrabukfenccel visszatér vizszintes repuilésbe.

Két valtott lasst ors6: A modell vizszintes repilésbél végrehajt egy lassu orsét, melyet egy ellentétes
irdnyl lassu orso kovet, ezzel visszatér vizszintes repilésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= A Kkét orso kozétti kivaras nagyon rovid.

Fél négyszdgletes bukfenc, dobott orso felf  elé, kilépés haton: A modell vizszintes repuléshél felhlz
fuggbleges emelkedésbe, végrehajt egy dobott orsét, majd hlzassal visszatér vizszintes hatonrepllésbe.

45°-0s zuhanas 4/4 sz. orsoval, kilépés hat on: A modell vizszintes hatonrepiilésbél hizassal 45°-o0s
zuhanasba kezd, végrehajt 4/4 szogletes orsot, majd nyomassal visszatér vizszintes hatonrepilésbe.

Humpty bump (nyom-nyom-haz), félorsé felfel €&, 2/4 sz. ors6 lefelé: A modell vizszintes
hatonrepliléshdl felnyom fliggéleges emelkedésbe és végrehajt egy félorsét. Nyomassal végrehajt fél
elérebukfencet. A fliggéleges zuhanasbhan végrehajt 2/4 szdgletes orsét és hlzassal visszatér vizszintes
repllésbe.
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P-11.07

P-11.08

P-11.09

P-11.10

P-11.11

P-11.12

P-11.13

P-11.14

P-11.15

P-11.16

P-11.17

Bukfenc a fels 6 felébe integralt 8/8 sz. orséval: A modell vizszintes repllésbél végrehajt egy
hatrabukfencet, a bukfenc felsd felébe teljesen integralt 8/8 szégletes orséval.

Ertékelési megjegyzések:

= A 8/8 szogletes orsonak a bukfenc felsé 180°-os korivébe teljesen integraltnak kell lennie.

Fél négyszdgletes bukfenc a sarkan, 2/4 sz.  orsokkal, kilépés haton: A modell vizszintes repilésbdl
felhiiz 45°-0s emelkedésbe és végrehajt 2/4 szogletes orsot. 90°-on keresztill tarté nyomassal 45°-o0s
emelkedésbe kezd, végrehajt 2/4 szbgletes orsot és huzassal visszatér vizszintes hatonrepiilésbe.

Forditott kubai 8, 4/8 sz. ors6 és 2/4 sz. ors6 lefelé, kilépés haton: A modell vizszintes
hatonrepulésbél hiizassal 45°-0s zuhanasba kezd és végrehajt 4/8 szogletes orsot. Hlizassal végrehajt %
hatrabukfencet, ezzel 45°-0s zuhanasba kezd, végrehajt 2/4 szdgletes orsét, majd 5/8 hatrabukfencet
hlazassal, ezzel visszatér vizszintes hatonrepiilésbe.

Félbukfenc félorséval, belépés és kilépés h aton: A modell vizszintes hatonrepiilésbhdl hlzassal
végrehajt fél hatrabukfencet, melyet azonnal félorso kdvet, ezzel visszatér vizszintes hatonrepiilésbe.

VAltott 8/8 sz. orso (4/8 sz. valtott orsok ), kilépés haton: A modell vizszintes hatonrepulésbél végrehajt
4/8 szogletes orsdt, melyet ellenkezé iranyla 4/8 szbgletes orsd koévet, ezzel visszatér vizszintes
hatonreplilésbe.

Legyez 6 fordulo, 2/4 sz. orso felfelé, teljes orso lefelé: A modell vizszintes hatonrepiilésbél felnyom
flgg6leges emelkedésbe, végrehajt 2/4 szdgletes orsét, majd egy legyezéforduldt. A fliggbleges
zuhanasban végrehajt egy orsét, majd hlizassal visszatér vizszintes repilésbe.

Kett 6s immelmann, 2/4 sz. orso és teljes orso, kilépés h  &ton: A modell vizszintes repilésbdl hizassal

végrehajt fél hatrabukfencet, melyet azonnal 2/4 szogletes orsé kdvet. Nyomassal végrehajt fél

elérebukfencet, melyet azonnal egy orsé kovet, ezzel visszatér vizszintes hatonrepulésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= A 2/4 szdgletes orsonak és a teljes orsénak kdzvetlenil kell kévetnie a félbukfenceket.

= A fels6é és alsd vizszintes egyenes (orsOkat is beleértve) hossza megegyezik a félbukfencek
atmérgjével.

9-es figura, teljes orso felfelé: A modell vizszintes hatonrepulésbél nyomassal fliggbleges emelkedéshe

kezd és végrehajt egy orsot. Huzassal, % hatrabukfenccel visszatér vizszintes repllésbe.

Valtott késrepiilés: A modell vizszintes repulésbél vizszintes vonalban végrehajt ¥4 orsot késrepulésbe.

Végrehajt egy ellenkezé iranyu félorsét késrepulésbe, majd ¥4 orsét, ezzel visszatér vizszintes repilésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= A késrepulési szakaszoknak egyenlé és elegenddé hosszlaknak kell lenniik a tartdés vezetett
késrepuilés bemutatasahoz.

8-as figura, teljes el érebukfenc, félbukfenc a tetején, kilépés héaton: A modell vizszintes repulésbél
nyomassal végrehajt egy elérebukfencet, melyet fél hatrabukfenc kovet, ezzel visszatér vizszintes
hatonreplilésbe.

2 Y, pordiletes valtott dugéhuzok, kilépés f  élorséval: A modell vizszintes hatonrepulésbél nyomassal
végrehajt 2 ¥4 pordilet haton dugéhizaét, melyet azonnal ellenkezd iranya 2 Y4 pérdilet haton dug6huzo
kovet. Nyomassal ¥4 elérebukfencet hajt végre, majd egy félorséval visszatér vizszintes repilésbe.
Ertékelési megjegyzések:

= Belépés dobott orsoval, nulla pont.

= Kényszeritett belépés, lepontozas.

» A dugbhizé iranyvéltasa azonnali.

F-11 - ELODONTO ES DONTO MANOVERSOROZAT (2010. januartol)

F-11.01

F-11.02

F-11.03

Kalap, 2/4 sz. orsdkkal fel és le, 1 ¥ dobo tt ors6 a tetején, kilépés haton: A modell vizszintes
repllésbél felhiz flggéleges emelkedésbe és végrehajt 2/4 szogletes ors6t. Huzassal vizszintes
hatonreplilésbe kezd és végrehajt 1 ¥2 dobott ors6t. Nyomassal fliggdleges zuhanasba kezd, végrehaijt
2/4 szbgletes orso6t és nyomassal visszatér vizszintes hatonrepilésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= A kalap geometriai formaja egy négyzet.

Fél elérebukfenc integralt félorséval, kilépés haton: A modell vizszintes hatonrepuilésbdl nyomassal
fél elérebukfencet hajt végre melybe egy félorsot integrél, ezzel visszatér vizszintes hatonrepllésbe.

Négysz. bukfenc a sarkan, dobott ors6é az 1.  és 3., félorsé a 2. és 4. oldalon, kilépés haton: A modell
vizszintes hatonrepulésbél nyomassal 45°-0s haton zuhanasba kezd és végrehajt egy dobott orsét. 90°-on
keresztll tartdé huzédssal 45°-0os zuhanasba kezd és végrehajt egy félorsot. 90°-on keresztil tartd
nyomassal 45°-0os haton emelkedésbe kezd és végrehajt egy dobott orsét. 90°-on keresztil tartd
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F-11.04

F-11.05

F-11.06

F-11.07

F-11.08

F-11.09

F-11.10

F-11.11

F-11.12

F-11.13

F-11.14

F-11.15

nyomassal 45°-os emelkedésbe kezd, végrehajt egy félorsét, majd 45°-on keresztiil tarté hazassal
visszatér vizszintes hatonrepilésbe.

6-0s figural %2 orsoval lefelé, kilépés hato  n: A modell vizszintes hatonrepilésbél hizassal fliggbleges
zuhanasba kezd, majd végrehajt 1 % ors6t. Huzéssal, ¥ hatrabukfenccel visszatér vizszintes
hatonrepiilésbe.

Ors@koszoru haton, négy valtott orsdval, az elsé befelé, kilépés haton: A modell vizszintes

hatonrepliléshdl végrehajt egy orsokoszorit (a kifutd felé vagy tavolodva) négy valtott iranya orséval. Az

elsd orsd a kor belseje felé indul. A mandévert a kezdépontjaval megegyezd helyen visszatér vizszintes

hatonreplilésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= Az orsé6zasi sebesség allandé és folyamatos kell, hogy legyen.

» Az ors6 iranyvaltasoknak azonnaliaknak kell lennidik.

= A kornek alland6 sugarunak és szélre korrigaltnak kell lennie.

= A mandvert le kell pontozni, ha az orsékoszorl tavolabbi széle a biztonsagi vonaltdl kb. 350 m-nél
tavolabb kertl. Ha a versenyzd a manévert a kifutdpalya felé végzi, akkor le kell pontozni ha barmelyik
része kivul esik a mireplé zonan.

Legyez 6forduld, 2/4 sz. orso felfelé, 4/4 sz. orsé lefelé: A modell vizszintes hatonrepulésbél felnyom
fuggobleges emelkedésbe és végrehajt 2/4 szdgletes orsét, majd egy legyezéfordulot. A flggdleges
zuhanasban végrehajt 4/4 szdgletes orsot, majd hlizassal visszatér vizszintes replilésbe.

Dobott orsé, 4/8 sz. orsé ellenkez 6leg, kilépés haton: A modell vizszintes repilésbél végrehajt egy
dobott ors6t, melyet ellenkezd iranyl 4/8 szdgletes orso6 kodvet, ezzel visszatér vizszintes hatonrepiilésbe.
Ertékelési megjegyzések:

» A dobott orso és az ellentétes iranyu részorsé kozotti kivarasnak nagyon révidnek kell lennie.
Capafog, 2/4 sz. orsé felfelé, telies orsé6  45°-ban lefelé, kilépés haton: A modell vizszintes
hatonrepulésbél felnyom fliggbleges emelkedésbe és végrehajt 2/4 szogletes orsét. 135°-on keresztill
tarté hzassal 45°-0s haton zuhanasba kezd, végrehajt egy teljes orsét és nyomassal visszatér vizszintes
hatonreplilésbe.

Ors6z6 bukfenc haton, mindkét félbe integra It valtott félorsokkal, kilépés haton: A modell vizszintes
hatonreplilésbdl nyomassal végrehajt egy ors6zé eldérebukfencet, a bukfenc elsé 180°-os felébe teljesen
integralt félorséval és a masodik 180°-os felébe teljesen integralt ellenkezd iranya félorséval, ezzel
visszatér vizszintes hatonrepilésbe.

Ertékelési megjegyzések:

» Az integrélt félorsoknak ellenkezd irdnyldaknak kell lennilk.

= Az orsézas irdnyvaltasanak azonnalinak kell lennie.

Fél négyszogletes el 6rebukfenc, 4/8 sz. orsé felfelé, kilépés haton: A modell vizszintes
hatonreptilésbél felnyom fiiggbleges emelkedésbe, végrehajt 4/8 szdgletes orsot, majd hizéassal visszatér
vizszintes hatonrepiilésbe.

Forditott kubai 8, 2/4 sz. ors6, 1 Y2 dobott  orsoé és teljes orsé 45°-ban lefelé, kilépés haton: A modell
vizszintes hatonrepulésbél hlzassal 45°-0s zuhanasba kezd és végrehajt 2/4 szogletes orsét. Huzassal,
¥ hatrabukfenccel 45°-0s zuhanasba kezd és végrehajt 1 % dobott orsét. Hlzassal, % hatrabukfenccel
45°-0s zuhanadsba kezd és végrehajt egy telies orsot, majd nyomdassal visszatér vizszintes
hatonreplilésbe.

Fél forditott kubai 8, 1 Y2 orso lefelé, kil épés haton: A modell vizszintes hatonrepulésbél nyomassal, %
elérebukfenccel 45°-0s zuhanasba kezd. Végrehajt 1 % orsét és nyomassal visszatér vizszintes
hatonrepiilésbe.

Dobott ors6, 4/4 sz. orsé ellentétes iranyb  an, kilépés haton: A modell vizszintes hatonrepulésbdl
végrehajt egy dobott orsét, melyet ellenkezd iranya 4/4 szbgletes orsé kovet, ezzel visszatér vizszintes
hatonreplilésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= A dobott orso és az ellentétes iranyu szdgletes orsé kozotti kivarasnak nagyon révidnek kell lennie.
Humpty bump (nyom-hlz-nyom), 2/4 sz. ors6é | efelé, kilépés haton: A modell vizszintes
hatonreptilésbél felnyom fliggéleges emelkedésbe és huzéassal végrehajt fél hatrabukfencet. A fliggéleges
zuhanasban végrehajt 2/4 szogletes orsot, majd nyomassal visszatér vizszintes hatonrepiilésbe.

Kobra orsé, 1 % dobott orsok felfelé és lef elé, kilépés haton: A modell vizszintes hatonrepulésbdl
felnyom 45°-0s emelkedésbe és végrehajt 1 ¥ dobott orsét. 90°-on keresztil tarté nyomassal 45°-0s
zuhanasba kezd, végrehaijt 1 %2 dobott orsét és nyomassal visszatér vizszintes hatonrepilésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= A dobott orsok tetszéleges iranytak lehetnek.
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F-11.16

F-11.17

Nyomott immelmann forduld, 2/4 sz. orsé, ki |épés haton: A modell vizszintes hatonrepulésbdl
nyomassal végrehajt fél elérebukfencet, melyet azonnal 2/4 szégletes orsé kovet, ezzel visszatér
vizszintes hatonrepulésbe.

Ertékelési megjegyzések: "
= A 2/4 szdgletes orsdnak kézvetlenil kell kdvetnie a fél elérebukfencet.

Haromszo6g bukfenc, 2/4 sz. orsok lefelé és  felfelé, dobott orsé az aljan, vizszintes félorso: A modell
vizszintes hatonrepiilésbdl 135°-on keresztll tartd hlzédssal 45°-0s zuhanasba kezd és végrehajt 2/4
szOgletes orsot. 135°-on keresztiil tartd hiizassal vizszintes repilésbe kezd és végrehajt egy dobott orsot.
135°-on keresztiil tarté hizassal 45°-os haton emelkedésbe kezd és végrehajt 2/4 szogletes orsét. 135°-
on keresztll tartd hiizassal és félorsé végrehajtasaval visszatér vizszintes repllésbe.

Az Aresti diagramok a kdvetkezé oldalakon talalhatéak. Il
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P-11 SELEJTEZ® MANOVERSOROZAT (2010. januartol)
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F-11 ELODONTO ES DONTO MANOVERSOROZAT (2010. januartol)
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AZ ARESTI JELEK MAGYARA

A replilés kezdete

A repilés vége

A mandbver kezdete

A manbver vége

A normal replilés (pozitiv G)

A haton repiilés (negativ G)

90 fokos szbg
(1/4 bukfenc)

45 fokos szbg
(1/8 bukfenc)

135 fokos szog
(3/8 bukfenc)

180 fokos szdg
(1/2 bukfenc, visszafordulas)

Kubai 8 (1/8 bukfenc
5/8 bukfenc)

Legyezo forduld

Egy teljes orsé

A nyil a replulés iranyaba
gorbdl.

Fél orsd

Masfél orsé

Masfél orsé oda-vissza

2 szogletli orsé (a szam

a nyil hegyén a szbgletes orsé \_

fajtaja)

4 szégletl orsd

8 szagletli orso

2 széglet a 4 szogletll orsébol

( a tort szam a szogletek
szama)

3 szoglet a 2 szdgletli orsébdl

Pozitiv G dobott orsd

Negativ G dobott orso
Két ellenkezd irdnyt pozitiv
dobott orsd

Masfél pozitiv dobott orsé

Késreplilés

o O

AZATAI

Belst bukfenc (pozitiv G)

Kulsé bukfenc (negativ G)

3/4 kils6 bukfenc (9-es figura)

Bukfenc negativ dobott orsoval
(Lavina, Avalanche)

Bukfenc a fels6 negyedbe
integralt 4 szogletii
orséval

Orsozo bukfenc (az orsd
a teljes bukfencbe integralt)

Dugdéhizé (pozitiv G)

Dugdhtizé haton
(negativ G)

Masfél pordulet
dugoéhiizd haton

Két pordillet dugohuzé
ellentétes iranyban

Humpty bump
(kbzépst manbver)

Humpty bump
(kbzépst mandver)

Humpty bump
(forduld manéver)

Keresztiranyl manéver (forditott
kalap orsok nélkiil a rajzon)

A vizszintes keresztbe repllés
mindig haton torténik

Orsokaoszorll (harom kifelé
orsoval)

Orsokoszorl haton (egy
befelé orsdval)

Manéverek kdzotti
Osszekotd vonalak
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5B.1.

5B.2.

5B.3.

5B.4.

5B.5.

5B.6.

5B.7.

5B MELLEKLET

F3A KATEGORIA - BIROI UTMUTATO

CEL
A FAI F3A bir6i utmutaté célja, hogy pontos leirdst adjon a f6 mandvertipusokrdl, és elbiralasuk

szempontjairél, melyek viszonyitasi alapként hasznalandok az egységesen magas szinvonall, pontos,
kovetkezetes, elfogulatlan biraskodas kialakitasahoz.

ALAPELVEK

Az RC mirepulé modellek pontozasi elveinek alapja az, hogy a modell milyen tékéletesen hajtja végre az
5A Mellékletben leirt mandvereket. A tokéletesség fokanak megitélésénél alkalmazand6 f6 szempontok:

1. A mandver pontossaga.

2. A manéver folyamatosséaga, kecsessége.

3. A mandver elhelyezése.

4. A mandéver mérete a mandverteriilethez és a tobbi repilt manéverhez képest.

A fenti lista a fontossagi sorrendet nem mutatja, €s minden kivanalomnak teljesiilnie kell ahhoz, hogy a
mandver magas pontszamot kapjon.

PONTOS ES KOVETKEZETES BIRASKODAS

A kovetkezetes biraskodas legfontosabb szempontja, hogy minden biré hozza létre kdvetelményszintjét,
€s azt a verseny soran tartsa fenn. Ajanlatos, hogy a zsiri elndke a verseny vezet6jével és rendezéjével
egyetértésben a kezdés el6tt tartson egy megbeszélést, ahol megtargyaljdk a biraskodast, és amennyire
csak lehetséges, egységesitik a kovetelményszintet. Ezt gyakorlod repitések kodvetik, melyeket minden bird
egy idében egyénileg pontoz. Ezen repitések utdn minden mandver hibait meg kell beszélni a birdkkal, és
megegyezést kell elérni a hibak sulyossagara vonatkozéan. Amint a verseny elkezdédott, a biré6 semmiféle
befolyas hatadsara sem valtoztathatja meg kdvetelményszintjét.

A kovetelményszint pontossaga szintén nagyon fontos a pontozasnal. Nem kovetkezetes egy bird, akar
magasan akar alacsonyan pontoz, ha az adott pontszamok nem tukrézik korrekt médon a bemutatott
mandvereket.

Egy bir6 semmilyen korilmények kdzt nem kedvezhet egy versenyzének, nemzeti csapatnak, bizonyos
repllési stilusnak, berendezés markanak vagy meghajtasi médnak. A biréknak csak az égre irt vonalakat
kell néznilik. Viszont egy versenyzd, nemzeti csapat, repllési stilus, berendezés méarka vagy meghajtasi
maod felé iranyuld negativ elfogultsagu tetteket komolyan meg kell nézni, és javitd intézkedésekre lehet
szikség.

SZEMPONTOK A MUREPULO MANOVEREK PONTOZASAHOZ

Az 5A Mellékletben minden mandéver leirasanal szerepel a lehetséges értékcstkkentések egy részének
felsorolasa. Minden manéver értéke az alabbiak szerint csokkentendé:

1. A hiba tipusa.

2. A hiba sulyosséaga.

3. Az egyes hibék el6fordulasanak szama és a hibak egyittes szama.

4. A mandver elhelyezése.

5. A man&ver mérete a tobbi repllt mandverhez viszonyitva.

Magas pontszam csak akkor adhat6, ha nem volt nagyobb hiba, és a manéver elhelyezése j6. A bir6k nem
engedhetik meg maguknak, hogy a modell teljesitménye és meghajtasi mddja befolyassal legyen rajuk.

HELYZET ES REPULESI PALYA

A modell repuilési palyaja a sulypontja altal leirt vonal. A helyzet a térzs kozépvonalanak allasa a replilési
palyahoz képest.

Ha nincs ettdl eltérd el6iras, minden pontozas alapja a repilési palya.

AZ 1 PONT / 15 FOK SZABALY

Az alapszabaly altalanos Utmutatast ad a meghatarozott geometriatél valé eltérés miatti pontlevonasokra.
Minden kozelitéleg 15 fokos eltérésért 1 pontot kell levonni. A f6 vonalaktél valo eltérést kritikusabban
lehet és kell elbiralni, mint az iranyvaltoztatasok és forgasok hibait.

PONTOZASI KRITERIUMOK AZ EGYES MAN OVEREKHEZ

vald eltérések értékeléséhez. A mandverek kilonbdzé elemekbdl épilnek fel: egyenesek, bukfencek,
orsok, legyez6 forduldk, dobott orsok, porgések és bukfenc/orsé kombinaciok.
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5B.7.1

5B.7.2

5B.7.3

5B.7.4

EGYENESEK

Minden mrepilé mandver felismerheté hosszlsagu vizszintes egyenessel kezdddik és fejezédik be. Ha
két mandver kozott nincs vizszintes egyenes szakasz, az éppen befejezett mandvert 1 ponttal, és a
kovetkezd mandvert 1 ponttal le kell értékelni. A manéverek kdzotti vizszintes repiilést, amely nem része a
mandver kezdetének vagy befejezésének, meg kell figyelni, de minéség szempontjabél nem kell értékelni.
A flggéleges vagy emelkedd egyenesek teljes hossza, mely a modell teljesitményétél is fiigg, nem képezi
értékelés targyat. Nem engedheté meg, hogy a modell vagy eréforrasanak teljesitménye hatassal legyen
barmely biréi értékelésre.

Egy mandverben |évé minden egyenesnek van kezdete és vége, amelyek meghatarozzak a hosszat.
Ezeket megel6zhetik vagy kovethetik rész-bukfencek. Az egyenesek hosszéat csak akkor kell értékelni, ha
egy mandver tobb, adott viszonyban |évé egyenest tartalmaz, mint a négyszogleti bukfencben. Kis
aranytalansag esetén 1 pontot, nagyobb hibak esetén tébb pontot kell levonni.

Ha egy egyenes mentén valamilyen tipust orsé vagy dobott ors6 van, az ors6 elétti és utani egyenes
hossza azonos legyen, kivéve, mikor nincs kapcsolatbhan az egyenes a mandéver tébbi elemével (példaul:
Immelmann forduld). Elfogadhatéan kis eltérés esetén egy pontot, nagyobb eltérés esetén két pontot kell
levonni. Az orso elétti vagy utani egyenes teljes hianya 3 pont levonasaval jar.

BUKFENCEK

Egy bukfenc sugara a meghatarozds szerint allandd, és azt fiigg6leges sikban kell repilni. A teljes
bukfenc jol meghatarozott vizszintes egyenessel kezdddik és fejezddik be. Rész-bukfencek esetében ezek
az egyenesek a repulés barmely méas sikjdban is lehetnek, ahogy azt az adott repilendé manéver
megkivanja.

Az egy mandveren bellli rész-bukfencek sugara azonos legyen. A sugarak kis eltéréséért a mandvert 1
ponttal kell leértékelni, komolyabb eltérés 2 vagy 3 pont levonaséval jarhat. Az elsé bukfenc vagy rész-
bukfenc sugara hatarozza meg a mandver tébbi bukfencének vagy rész-bukfencének sugarat.

Minden bukfencet vagy fél bukfencet megszakitas nélkuli korpalyan kell repulni. Minden tisztan lathatd
szogletért 1 pontot le kell vonni.

Ha a bukfencet nem teljesen a fiigg6leges sikban repllik, vagyis az elsodrédik az egyik oldalra, kis
sodrodasért 1 pontot, mig komolyabb sodrodasért tobb pontot kell levonni.

Harom-, négy-, hat- és nyolcszogletli bukfencben nem adhaté magasabb pontszam éles, nagy gyorsulasu
sarkok esetén. A kritérium az, hogy a bukfencnek a megfelel6 poziciokban egyenes oldala kell legyen
ahanyszor el6 van irva, és a rész-bukfencek sugara azonos legyen.

ORSOK

Orsék vagy rész-orsok repilheték kuldn mandverként, vagy mas mandverek részeként. Az alabbi

kritériumok minden orsénal alkalmazandok:

a) Az orsOzas sebességének allandonak kell lenni. Az orsézasi sebesség kismértékl valtozasaért
1 pontot vonnak le, komolyabb eltérések esetén sllyosabb pontlevonast alkalmaznak. Az ors6 vége
felé torténd lelassulast (vagy felgyorsulast) az 1 pont/ 15 fok szabaly szerint kell lepontozni.

b) Az orsénak erételjes, jol meghatarozott kezdete és befejezése legyen. Ha a kezdés vagy befejezés
rosszul meghatarozott, mindegyikért 1 pontot levonnak.

c) Hacsak nincs masként meghatarozva, minden orsot, amelyek rész-bukfencek kozotti egyeneseken
vannak, ezen egyenes kézepére kell helyezni. A pontlevonashoz lasd az 5B.4 pontot.

d) Mandveren bellli szogletes orsdknal az ors6zas sebességének és minden kivaras idejének azonosnak
kell lenni. Kis kulénbségekért 1 pontot, mig nagyobb idékulonbségekért tovabbi pontokat vonnak le. Ha
a szogletek nem lathatdak vagy rosszul meghatarozottak egy szogletes orséban, vagy a megkivantnal
tobb a szdglet, a mandvert lepontozzék az 1 pont/ 15 fok szabaly szerint.

LEGYEZO FORDULOK

Ezen mandvernél a f6 ismérvek az egyenesekre vonatkoznak. Az egyeneseknek pontosan fiiggéleges és
vizszintes repiilési palyat kell adniuk.

A modellnek a sulypontja kordl kell elfordulnia a fliggéleges tengelye kérul, hogy magas pontot kapjon. Ha
nem a suUlypont kordl fordul, de a 1/2 fesztavon beldl, 1 pontot levonnak. Ha a fordulé sugara a
szarnyfesztavot nem haladja meg, 2 pontot vonnak le, ha 1 1/2 fesztavnal nagyobb a sugar, akkor
jelentésen lepontozzak. 2 fesztavnal nagyobb sugar esetén atszarnyalasnak mindsitik a mandévert és nulla
pontot kap. Ha a modell a legyezé kodzben kifordul, az 1 pont / 15 fok szabdly szerinti levonast kell
alkalmazni. Ha a modell elére vagy hatra atbillen, a manéver értéke nulla pont.

Ha a modell a fordulé utan ingamozgast végez, ezért 1 pontot vonnak le. Hasonléan, ha a modell
.megcsuszik” a legyezéforduld elétt (oldalkormany korai alkalmazésa), ezért is 1 pontot vonnak le. A
modell atesett allapotban térténd sodrédasat figyelmen kivil kell hagyni, feltéve ha a modell nem sodrodik
ki a mirepulési zonabdl.

A belépés és a kilépés rész-bukfencekbdl kell &lljon, alland6 és azonos sugéarral.
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5B.7.5

5B.7.6

5B.7.7

Barmely fajta ors6nak az egyenesek kdzepén kell lenni. A fiigg6leges szakaszok hossza nem pontozasi
szempont.

DOBOTT ORSOK

A dobott orso (vagy oldalkormany orsé) gyors autorotacios orso, melynél a modell atesett helyzetben van
folyamatosan nagy allasszoggel.

A dobott orsokra ugyanazon pontozasi szempontok vonatkoznak, mint a tengely korlli orsékra, ami a
forgas kezdését és befejezését, valamint a mandéver kdzbeni allandé repiilési palyat illeti.

Miutan a mandéver alatt a modell atesett helyzetben van, a helyzetnek és a repulési palyanak a forgas
megkezdése el6tt hatarozott tdrést kell mutatnia. Ha az atesés nem kovetkezik be, és a modell
hengerfellileten orsézva forog, a mandvert sulyosan le kell pontozni (t6bb mint 5 pont levonéas). Hasonl6an,
a dobott ors6nak alcazott tengely koérili orsét stlyosan le kell pontozni (t6bb mint 5 pont levonas).

A dobott orsé pozitiv és negativ allasszdggel egyarant repulhetd, az alkalmazandé szempontok azonosak.
A mandver fajtaja (pozitiv vagy negativ) a versenyzd tetszése szerinti. Ha a dobott ors6 kézben a modell
visszatér az atesésbdl, ez komoly lepontozassal jar az 1 pont/ 15 fok szabaly szerint.

DUGOHUZOK

Minden dugbhlzd vizszintes egyenessel kezdddik és fejezédik be. A dugéhizéhoz a modellnek &t kell
esni. A belépés kozel vizszintes repilésben novekvd allasszéggel és csokkend sebességgel torténik. A
modell elsodrédasa ebben a helyzetben nem jar pontlevonassal, mivel a modell atesés kozeli allapotban
van. Komoly elfordulas vagy széliranyba allas az atesés kozeli allapotban viszont az 1 pont/ 15 fok szabaly
szerinti pontlevonassal jar. Dug6huzo elétti emelkedd repiilési palya esetén az 1 pont / 15 fok szabaly
szerint vonjak le a pontokat. Amint a modell atesik, az orra leesik. Egyidejlileg a szarny is leesik a
dugohuzé iranyanak megfeleléen. A dugéhuzé kézbeni elsodrédas nem jar pontlevonassal, mivel a modell
atesett allapotban van, feltéve, ha a modell nem sodrédik ki a mirepiilé zonabdl.

Ha a modell nem esik at, vagy dobott orséval megy be a dugéhlizéba, a mandver értéke nulla. Ha a modell
csuszva megy a dugohuzdéba (idegenkedik a dugohuizotdl), akkor az 1 pont / 15 fok szabaly szerint vonnak
le pontot. A kezdeti pordiulet utani kényszeritett iranyvaltas komoly lepontozassal jar. A modell nagy
allasszogl repulésébdl magassagi kormany nyomassal (vagy hizassal) térténé dugéhiuzoba kényszeritése
esetén 4 vagy 5 pontot le kell vonni. A biréknak gondosan kell megfigyelni az atesett allapotot, mely nem
feltétlendl a teljes megdllas, kilonésen szélcsendben. Ez nem ok a pontlevonasra.

Az el6irt szamu fordulat utdn a forgas megszintetését ugyanigy pontozzak, mint egy orsénal, az iranytol
val6 minden 15 fokos eltérésért 1 pontot vonnak le. A dugéhuzéban poérgésnek a repilési sikkal
parhuzamosan kell megallnia. ,Kikdnnyités” vagy a dugohuzoban porgés korabbi abbahagyasa majd a
modell csirével kivant helyzetbe forgatasa esetén az 1 pont / 15 fok szabaly szerint kell pontlevonast
alkalmazni.

A forgas befejezése utan egy medfigyelhetd hosszisagu szakaszon kozel fiiggblegesen lefelé kell repulni.
A felhGzast vagy kinyomast mint rész-bukfencet kell értékelni, és ha rész-orsé koveti, ezeket ol
meghatarozott egyenes szakasznak kell elvalasztania. Fontos tudni, hogy a killénb6zé modellek kiildnbdz6
helyzetben dugbéhizdznak, és ezért a helyzetet nem kell figyelembe venni, ha a modell mar atesett. Az
esetleges iranyvaltdsnak azonnalinak kell lennie, és ha a modell atesett allapota megszinik dugohizé
koézben, akkor a mandvert sulyosan le kell pontozni. Valtott dugéhizé esetén ha a forgasi sebesség kissé
eltér akkor nincs pontlevonas, de ha az eltérés jelentds, 1 pontot levonnak.

BUKFENC / ORSO KOMBINACIOK

Ezeket a kombinacidkat gyakran alkalmazzak k6zépsé és visszaforduldé mandéverként. Nagyon
kilénbdzéek lehetnek, de mindegyik bukfencek, rész-bukfencek, orsok, szdgletes orsok, rész-orsok,
dobott orsék és egyenesek kombinacidja. Az ezekre vonatkoz6 valamennyi értékelési szempontot
alkalmazni kell.

Néhany értékelési szempont azonban tovabbi magyarazatot igényel. Az Immelmann forduléban és a
leboritasban, valamint ezek variaciéiban a fél orsét, dobott orsét, szdgletes orsét vagy teljes orsét azonnal
a fél bukfenc utdn vagy el6tt kell repilni, ahogy a mandver megkivanja. Ha kodzottik megfigyelhetd
egyenes szakasz van, ezért 2 pontot le kell vonni. Hasonl6an, ha a félorsét, dobott orsét, szégletes orsot
vagy teljes orsot tul koran hajtjdk végre, a mandver pontszaméat az 1 pont / 15 fok szabaly szerint kell
csokkenteni.

A fél kubai nyolcasoknal és a forditott fél kubai nyolcasoknal az orsénak, szdgletes orsénak vagy dobott
orsénak az egyenes szakasz kozepén kell lenni. Minden rész-bukfenc sugarnak egyformanak kell lennie.

A humpty-bump-nal a tetején (vagy aljan) és végén lévd rész-bukfenc sugara allandd legyen, és
ugyanakkora mint a kezdd rész-bukfencé. Az eléreesést (vagy a kis sugarat) le kell pontozni.

Bukfencekbe integralt ors6knak vagy rész-ors6knak egyenleteseknek, folyamatosaknak, allandé
sugartaknak kell lennitk. Integralt orsé helyetti gyors ors6t az 1 pont / 15 fok szabaly szerint kell
lepontozni.
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5B.7.8

5B.7.9

5B.8

5.B.9

5B.10

ORSOKOSZORUK

Az orsokoszoruk leginkabb kdzépsé mandverek szoktak lenni, és alacsonyan vagy nagy magassagban
lehet végrehajtani 6ket. Az orsékoszoruk elbiralasi kritériumai leginkabb a kor alaka repllési palya, a kor
allandé magassaga, az orsozas allando sebessége, és a kor és az orsok vagy rész-orsok integraltsaga.

A mandver alatt folyamatosan tartani kell a kor alaki repulési palyat, és nem szabad magasséag eltérésnek
lennie. Kis magassagban nehezebb lehet a bir6knak meghatarozni az orsdkoszorl koralakisagat. A
150 m-es tavolsagi kdvetelményrdl az orsokoszoruknal lemondanak, és pontlevonast csak akkor adnak,
ha az orsokoszor( tavolabbi része tullépi a kb. 350 m-es tavolsagot. A geometriatol valo eltérést az 1 pont
/ 15 fok szabdly szerint kell lepontozni.

A koralak( repilési palya mentén az orsdknak vagy rész orséknak folyamatosaknak, allandd orsézasi
sebességleknek és megfeleléen elhelyezetteknek kell lennilk. Az orsézasi sebesség kismértéki
ingadozasa esetén 1 pont levonast, komolyabb ingadozasa esetén komolyabb pontlevonast kell
alkalmazni. A pontos geometria biztositasa miatt az orsé vége felé az ors6zasi sebesség lassulasat vagy
gyorsulasat az 1 pont / 15 fok szabdly szerint kell pontlevonassal sujtani. Az ors6knak vagy rész-orséknak
er6teljes, j6l meghatarozott kezdete és befejezése legyen. Ha a kezdés vagy befejezés rosszul
meghatarozott, mindegyikért 1 pontot levonnak. Az orsézas iranyvaltdsanak azonnalinak kell lennie. A
bir6knak kiemelten kell figyelnilk, ha a manéver leiras megkoveteli az ors6é vagy rész-ors6 kérbe befelé
vagy a korbdl kifelé iranyuld végrehajtasat. Rossz iranyba végrehajtott orsé esetén nulla pontot kell adni.

A manéver kezdetének a versenyz6tél mért tavolsagéatol fliggéen az orsdkoszorl végrehajthaté a birdktol
tavolodva vagy kodzeledve, ez a versenyzé tetszése szerinti.

FELSZALLAS ES LESZALLAS
Felszallas — A felszallasi miiveletsor nem értékelt, nem pontozott.

Leszallas — A felszallasi miveletsor nem értékelt, nem pontozott. A repitési id6 mérése véget ér, amikor a
modell el6szor érinti a leszallasi teriletet.

SZELKORREKCIO

Minden manévert korrigélni kell a szélre olyan mddon, hogy a modell repllési palydja megtartsa a
mandverre az 5A Mellékletben el8irt alakot. Kivétel ez aldl a legyezd fordulé és dugbéhizé azon része, ahol
a modell atesett allapotban van.

ELHELYEZES

A pontlevonas elkerlilése érdekében a teljes repitésnek a mirepild zonaban kell térténni. A k6zépsé
mandvereket gy kell repiini, hogy kozépvonaluk a mirepllé zdéna kodzépvonaldra és a kbdzépsé
jelz6zaszléra essen. Ha a mandvert eltolva repulik, azt az eltolds nagysagatdl fiiggéen kell lepontozni. Ez
1-4 pontig terjedd levonast jelent.

Ha egy teljes mandvert — a kezdést és befejezést is beleértve — a zonéan kivil repulnek, azt le kell nullazni.
Részlegesen a zénan kivil repilt mandverek lepontozasa az eltéréssel aranyos legyen, példaul ha a
mandvernek csak kis része (10%) keriil a 60 fokos vonal mégé, ez egy pontig (10%) terjedd kis levonassal
jar, mig ha a mandver nagyobb (30% vagy 40%) részét repulik a 60 fokos vonal mégoétt, harom vagy tébb
pontig (30% vagy 40%) terjedé komolyabb levonast kell alkalmazni. A 60 fokos vonalnak a 150 m-es vonal
kbzelében (vagyis korulbelil a 60 fokos zaszl6 felett) torténd atlépése lényegesen kevésbé sulyos
levonassal kell jarjon, mint a messzebb, a biroktdl nagyobb tavolsagban torténd atlépés.

A fligg6leges magassag nem haladhatja meg a 60 fokot, a részben z6néan kiviil replilt manéverek esetén a
levonas aranyos a kivil kerilt rész aranyaval épp ugy, mint az el6zéekben.

Ha a repités olyan tavol torténik, hogy ez a manéver megitélését megneheziti, azt jelentdsen le kell
értékelni. Itt a f6 szempont a lathatésag. Egy nagy, jol lathaté modell esetében a pil6ta elétt kb. 175 m-re
Iévé repllési vonal megfelelé lehet, mig egy kisebb, kevéshé lathaté modell pl. 140-150 m-re repitheté. A
versenyzd elétt 175 m-nél nagyobb tavolsagban végrehajtott mandvereket minden koriilmények kozétt le
kell értékelni minimum 1 ponttal. Azokat a manévereket, amit a versenyzé maga elétt tobb mint 200 m-rel
hajt végre, sulyosabban le kell értékelni (2, 3 pont levonas).

A visszaforditd6 mandéverek altaldban pozicionalé mandverek. Ezért a be- és kilépés magassaganak nem
kell azonosnak lenni, ha a piléta magassag korrekciot hajt végre.

Ha egy mandéver barmely része a nulla vonal mogé keril a végrehajtas soran, akkor az adott mandévert
nulla pontra értékelik. A nulla vonal ismételt megsértése esetén a starthelyvezetd felszolithatia a
versenyz6t, hogy biztonsagi okokbdl fejezze be a repitést.

PELDAK

Egy Avalanche lapos emelkedéssel kezdédik, a repulési palya a dobott ors6 utan 15 fokkal eltér az egyik
oldalra, és a kilépésnél az egyik szarny 15 fokkal 16g. 10-1-1-1 =7 pont.

Egy 4/4 szbgletes orsé késén kezdddik és fejezddik be, igy a kozéptdl kissé eltolddik, tovabba a harmadik
szbglet nem latszik. 10 — 2 — 6 (1 pont / 15 fok) = 2 pont.
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Egy 8/8 szdgletes orso késon kezdédik és fejezddik be, igy a kdzéptél kissé eltolodik, tovabba a mésodik
szdglet nem latszik. 10 — 2 — 3 =5 pont.

Egy Immelmann fordulé nem szép koéralaku, a fél ors6 a bukfenc teteje el6tt kezdddik, a szarny 15 fokkal
l6g és a repllési irany 20 fokkal eltér. 10—-1 -2 -1 -2 =4 pont.

Egy 45 fokos zuhanasban a dobott ors6 nem mas, mint tengelyiranyd orsd, a modell farkanak
"csévalasaval'. A tdbbi mandver elem tokéletes. 10 — 6 = 4 pont.

Humpty bump-ban a fliggéleges zuhanasban dobott orsé helyett palastorsé van, a kilépési sugar
érzékelhetéen kisebb mint a két méasik részbukfencé. 10 — 6 — 1 = 3 pont.

Négyszogletes bukfenc fél orsdkkal, az emelkedé oldal 100 fokos. A modell emelkedik a felsé szakaszon,
a fuggélegesen lefelé fél orséban 15 fokkal kordbban all meg, ezt korrigalja, az utolsé fél orsé 10 fokkal
eltolodik a kozépvonaltdl. 10 -1 -2 -1 -1 =5 pont.

Kalap (felsd) 1/4 orsdkkal, a modell rossz irdnyban orsozik, ezért a vizszintes szakasz haton repulés
helyett normal repuilés. 10 — 10 = 0 pont.

Egy dupla Immelmann kdzepén, mely a 12. mandéver, a versenyz6 észreveszi, hogy a motor ledllt, és a
mandvert nem fejezi be. 10 — 10 = 0 pont. A hatralévé mandvereket szintén 0 pontra értékelik.

Egy egyébként hibatlan két porduleti dugoéhuzé kb. 45 fokkal eltér a kdzépvonaltdl. Ezt komoly
helyzethibanak kell értékelni. 10 — 4 = 6 pont.

Szélcsendes iddben, legyezéforduldéban, a repllési palya tokéletesen fliggdleges, de a modell cslsztatva
repil a felfelé egyenes 15 %-aban, hogy biztosan forduljon. A modell ingdzé mozgast végez a
legyezdforduld utan, és a lefelé fél orsé kozvetlenil a befejezd rész-bukfenc elétt van. 10-1-1-3=5
pont.

Bukfenc integrélt orséval, a versenyz8 gyors orsoét hajt végre anélkil, hogy megprobalna azt a bukfenc
felsé 90 fokos részébe integralni. 10 — 6 = 4 pont.

Egy fél forditott kubai nyolcas késén kezdddik és a piléta "0sszenyomja" a mandvert azzal, hogy 60 fokos
egyenest repil és a fél orsé utan nincs egyenes szakasz. A mandéver még igy is félig (50%) kivul kertl a
z6nabdl. 10 — 1 -3 -5 =1 pont (helyzethiba, és kiment a zénahdl).

Egy haton dugéhuzéba a belépés hibatlan, a modell visszatér az atesésbdl, és az utolsé 90 fokos
fordulatot fliggdleges hengerfelileten ors6zza. 10 — 6 = 4 pont.

A versenyz6 hibatlan nyolcszogletl orsot repiil. 10 — 0 = 10 pont. Nem sok ilyen lathat6 egy versenyen, de
10 pontot kell adni egy mandéverre, ha nincsenek olyan hibak, amelyek 9 pontra cstkkentenék az
értékelést.

A versenyz6 végrehajt egy majdnem tokéletes leboritast, az egyetlen hiba egy nagyon kicsi, alig lathat6
szarny légas a kilépésnél. 10 — 0 = 10 pont. Néhany esetben a hiba lehet annyira kicsi, hogy a biré
megfontolja, hogy 10 pontot ad ink&bb, mintsem megvarja a tokéletes mandvert.

A versenyz6 mas mandvert hajt végre, mint ami a pontozoélapon szerepel. 10 — 10 = 0 pont.

Ezutan az incidens utdn a versenyz6 a hatralévé mandvereket rossz sorrendben hajtja végre, és egyik
mandver sem felel meg a pontozélapon feltiintetett sorrendnek. Minden érintett mandéver értéke 0 pont.

M figuraban a modell eltinik szem elél egy alacsonyan |évé felh6 mogoétt vagy a napban mely pont a
hattérben van, és csak az egyik legyezéforduld lathatd. Pontérték = N/O. A versenyzét felkérik a
mandversorozat Ujrarepitésére, melyet végigértékelnek, de csak az érintett mandver pontszamat veszik
figyelembe a kiértékelés befejezéséhez.

A lavina kbzben egy bird elmulasztja megfigyelni a dobott orsét a manéver tetején. Pontérték = N/O. A
pontok kiértékelésénél a tébbi bird altal adott pontszam atlaganak legkdzelebbi egész szamra kerekitett
értékét irjak be.

A selejtez6 mandéversorozat utolsé mandvere utan a hivatalos személy jelzi az id6 leteltét. A versenyzé az
id6 lejarta utan szall le modelljével. Nincs pontlevonas.
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5G.1

5G.2

5G.3

5G.4

5G.5
5G.6

5G.7

5G.8
5G.8.1

5G MELLEKLET

F3A RADIOIRANYITASU M UREPULO MODELLEK
ISMERETLEN MAN OVERSOROZATOK A DONT OKHOZ

Az ismeretlen manéversorozatokat a vilag- vagy kontinensbajnoksagok négy donté repitése kézil kettében
kell haszndlni, és azokat a dontd részvevdi allitjdk dssze. Az ismeretlen mandversorozatokat legalabb 12
Oraval a donté repités megkezdése el6tt 6ssze kell allitani.

Az ismeretlen manéversorozatokat a donté részvevdi ugy allitjak dssze, hogy a részvevék egymas utan
megneveznek egy-egy megfeleld kozépsé vagy fordul6 mandvert az elfogadott és publikalt manéverek
listajardl. A mandverek megnevezése és kivalasztasa vagy manualis médon, vagy szamitdgépes program
tamogatassal torténik. A valasztasi sorrendet a kisorsolt repilési sorrend hatarozza meg, és a kivalasztast
addig kell ismételni, amig a mandversorozat teljessé nem valik. A megnevezett és kivalasztott manéverek
feleljenek meg az alabbi kévetelményeknek:

1. A mandver kezdete illeszkedjen az el6z6 mandéver befejezéséhez a belépési magassag, repilési
helyzet (normal vagy hatonrepulés), manéver méret (széles, mint a vizszintes nyolcas, vagy keskeny
mint a legyezd forduld) és repilési irdny tekintetében.

Egy mandéver csak egyszer szerepelhet.
Egy k6zéps6é mandvercsoportbdl csak egy mandver valaszthatd, kivéve a 23 csoport mandvereit.
Dug6huzot széllel szembe kell kezdeni.

Minden vizszintes ors6z6 mandvert (négyszogleti, nyolcszégletl orsé, lassu orsé, sth.) hatszél iranyba
kell repllni.

A dobott orsok lehetnek akar pozitivak akar negativak, ha ettél eltérd eléiras nincs.
Otnél tobb K=5 nehézségi faktori manéver nem szerepelhet egyik manéversorozatban sem.
8, Minden ismeretlen mandversorozatban 17 mandvernek kell lenni:
a) Felszallas széllel szemben (nem értékelt, nem pontozott).
b) 9 kdzépsé mandver (5 széllel szemben, 4 hatszélben).
c) 8 forduld mandver (4 balrél és 4 jobbrdl)
d) Leszéllas széllel szemben (nem értékelt, nem pontozott).
9. Nincs korlatozas az 6sszesitett K faktorra és a maximum pontszamra.

akrwbd

N©o

Miutan az ismeretlen mandéversorozatot dsszeallitottak és helyességét leellendrizték, jova kell hagyatni a
zslrivel és a versenyigazgatdval. Az Aresti diagramokat és a mandverek listdjat tartalimazé nyomtatott
példanyokat ki kell osztani a csapatvezetéknek, a dontéséknek, a biréknak, a zsiri tagjainak, és azon nem
dontés részvevoknek, akiket a bemelegitd repitésekre felkértek. A szervezd elegendd példanyt tegyen
elérhetévé a nézék szamara is.

Az ismeretlen mandéversorozat 6sszedllitAsa utan a birékat az ismeretlen manéversorozatot elemzd biroi
utasitasokkal kell ellatni, és meg kell gy6zédni arrél, hogy a birdék teljesen tisztdban vannak a
mandversorozattal.

Az ismeretlen man@versorozat Aresti diagramjat a dontésok és a birék rendelkezésére kell bocsatani.

A dontésok a mandversorozat 0sszedllitasa és a dontd repités kozott nem gyakorolhatjak az ismeretlen
mandversorozatot sem a modelljukkel, sem elektronikus szimulator program segitségével. Ha ilyen
gyakorlas bizonyithatd, akkor azt csalasnak kell minésiteni, és a versenyzét ki kell zarni a bajnokséagrol.
Kézben tarthaté apré modellek megengedettek.

A donté ismert mandéversorozatanak bemelegitd repitésén tul, legalabb két bemelegité repitést kell
szervezni az ismeretlen mandversorozathoz. Az ismeretlen mandversorozat bemelegité repitését a dontd
részvevéi megfigyelhetik, a biréknak pedig pontozniuk kell. A pontszdmokat semmiképpen sem szabad
nyilvanossagra hozni.

Az ismeretlen man éversorozatok 0sszedllitasdhoz felhasznalhaté man  éverek listaja
Kozéps 6 manéverek

(manéversorozatonként csak egy mandver lehet egy szamcsoportbol)

1.1  Ors6z6 bukfenc teljes orsoval (lentrél) (K5)
1.2 Ors6z6 bukfenc teljes orsoéval (lentrdl), belépés haton (K5)
1.3  Bukfenc 8 sz. orséval (lentrél) (K5)
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1.4  Bukfenc 8 sz. orséval (lentrél), belépés haton (K5)

1.5 Bukfenc 4 sz. orséval (lentrél) (K5)

1.6  Bukfenc 4 sz. orséval (lentrél), belépés haton (K5)

2.1 2 bukfenc 1/2 ors6kkal a tetején (lentrdl) (K3)

2.2 2 bukfenc 1/2 orsokkal a tetején (lentrél), belépés haton (K4)

2.3 2 bukfenc 1/2 ors6kkal az aljan (fentrél) (K4)

2.4 2 bukfenc 1/2 ors6kkal az aljan (fentrél), belépés haton (K3)

2.5 2 bukfenc teljes ors6 el6szor, 1/2 masodszor a tetején (lentrél) (K4)

2.6 2 bukfenc teljes orsé el6szor, 1/2 masodszor a tetején (lentrdl), belépés haton (K4)

2.7 2 bukfenc 1/2 orsé el6szor, teljes orsé mésodszor a tetején (lentrél) (K4)

2.8 2 bukfenc 1/2 ors6 el6szor, teljes orsé méasodszor a tetején (lentrél), belépés haton (K4)
2.9 2 bukfenc teljes orso el6szor, 1/2 masodszor az aljan (fentrél) (K4)

2.10 2 bukfenc teljes orso el6szor, 1/2 masodszor az aljan (fentrél), belépés haton (K4)

2.11 2 bukfenc 1/2 orsé el6szor, teljes orsé méasodszor az aljan (fentrél) (K4)

2.12 2 bukfenc 1/2 ors6 el6szor, teljes orsé méasodszor az aljan (fentrél), belépés haton (K4)
3.1 Lavina teljes dobott orséval (lentrél) (K3)

3.2 Lavina teljes dobott orséval (lentrél), belépés haton (K3)

3.3  Lavina 1 1/2 dobott orséval (lentrél) (K4)

3.4  Lavina 1 1/2 dobott orsoval (lentrél), belépés haton (K4)

3.5  Lavina negativ dobott orséval (fentrél) (K4)

3.6  Lavina pozitiv dobott orséval (fentrél), belépés haton (K3)

4.1  Haromszdg bukfenc teljes orséval (lentrdl) (K4)

4.2  Haromszdg bukfenc teljes orséval (lentrdl), belépés haton (K4)

4.3  Haromszdg bukfenc 2/2 sz. orséval (lentrél) (K4)

4.4  Haromszdg bukfenc 2/2 sz. orséval (lentrdl), belépés haton (K4)

4.5  Haromszdg bukfenc 2/4 sz. orséval (lentrél) (K4)

4.6  Haromszdg bukfenc 2/4 sz. orséval (lentrdl), belépés haton (K4)

4.7  Haromszdg bukfenc dobott orséval (lentrél) (K4)

4.8  Haromszdg bukfenc dobott orséval (lentrél), belépés haton (K4)

4.9  Haromszdg bukfenc 1 1/2 dobott orséval (lentrél) (K4)

4.10 Haromszdg bukfenc 1 1/2 dobott orséval (lentrél), belépés haton (K4)

4.11 Haromszdg bukfenc 1/2 orsékkal (lentrél) (K3)

4.12 Haromszdg bukfenc 1/2 orsékkal (lentrél), belépés haton (K3)

4.13 Haromszog bukfenc (alapja lent) 1/2 orsokkal a 45%0s szarakban (K3)

4.14 Haromszoég bukfenc (alapja lent) 1/2 orsokkal a 45%0s szarakban, belépés haton (K3)
4.15 Haromszog bukfenc (alapja lent) 2/4 sz. orsokkal a 45%0s szarakban (K4)

4.16 Haromszog bukfenc (alapja lent) 2/4 sz. orsokkal a 45%0s szarakban, belépés haton(K4)
4.17 Haromszog bukfenc (alapja lent) 2/2 sz. orsokkal a 45%0s szarakban(K4)

4.18 Haromszog bukfenc (alapja lent) 2/2 sz. orsokkal a 45%0s szarakban, belépés haton (K4)
4.19 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja fent) 1/2 orsdkkal a 45%0s szarakban (K4 )

4.20 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja fent) 1/2 orsékkal a 45%0s szarakban, be [épés haton (K4)
4.21 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja fent) 2/4 sz. orsokkal a 45%0s szarakban (K4)

4.22 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja fent) 2/4 sz. orsokkal a 45%0s szarakban, belépés haton (K4)
4.23 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja lent) 1/2 orsdkkal a 45%0s szarakban (K4 )

4.24 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja lent) 1/2 orsdkkal a 45%0s szarakban, be I1épés haton (K4)
4.25 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja lent) 2/4 sz. ors6kkal a 45%0s szarakban (K4)

4.26 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja lent) 2/4 sz. ors6kkal a 45%0s széarakban , belépés haton (K4)
4.27 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja lent) 2/4 sz. orséval lent (K4)

4.28 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja lent) 2/4 sz. orsoéval lent, belépés haton (K4)

4.29 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja lent) teljes orséval lent (K4)

4.30 Haromszdg bukfenc fentrél (alapja lent) teljes orséval lent, belépés haton (K4)

5.1  Négyszogletes bukfenc 1/2 orsokkal (K5)

5.2 Neégyszogletes bukfenc 1/2 orsokkal, belépés haton (K5)

5.3  Négyszogletes bukfenc 2/4 sz. orsokkal (K5)
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5.4
55
5.6
5.7
5.8
5.9
5.10
511
5.12
6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6

6.7
6.8
6.9
6.10
6.11
6.12
6.13
6.14

6.15
6.16
7.1
7.2
7.3
7.4
8.1
8.2
8.3
8.4
8.5
8.6
8.7
8.8
8.9
8.10
9.1
9.2
9.3
9.4
9.5
9.6
10.1
10.2
10.3
10.4
10.5
10.6
10.7
10.8

Négyszogletes bukfenc 2/4 sz. orsékkal, belépés haton (K5)

Négyszogletes bukfenc dobott orsoval a tetején (K4)

Négyszogletes bukfenc dobott orsoval a tetején, belépés haton (K4)

Négyszdogletes bukfenc fentrél 1/2 orsékkal (K5)

Négyszdogletes bukfenc fentrél 1/2 orsékkal, belépés haton (K5)

Négyszogletes bukfenc fentrél 2/4 sz. ors6kkal (K5)

Négyszdogletes bukfenc fentrél 2/4 sz. ors6kkal, belépés haton (K5)

Négyszogletes bukfenc fentrdl dobott orséval az aljan (K4)

Négyszogletes bukfenc fentrdl dobott orséval az aljan, belépés haton (K4)
Négyszogletes bukfenc a sarkan (K3)

Négyszogletes bukfenc a sarkan, belépés haton (K3)

Négyszogletes bukfenc a sarkan 1/2 orsdval az 1-es és 3-as szarban (K4)
Négyszogletes bukfenc a sarkan 1/2 orséval az 1-es és 3-as szarban, belépés haton (K4)
Négyszogletes bukfenc a sarkan teljes orsoval az 1-es 1/2 orséval a 3-as szarban (K4)
Négyszogletes bukfenc a sarkan teljes orséval az 1-es 1/2 orséval a 3-as szarban, belépés haton
(K4)

Négyszogletes bukfenc a sarkan 1/2 orsdkkal (K5)

Négyszogletes bukfenc a sarkan 1/2 orsdkkal, belépés haton (K5)

Négyszogletes bukfenc a sarkan fentrél (K3)

Négyszogletes bukfenc a sarkan fentrél, belépés haton (K3)

Négyszogletes bukfenc a sarkan fentrél 1/2 orséval az 1-es és 3-as szarban (K4)
Négyszogletes bukfenc a sarkan fentrél 1/2 orséval az 1-es és 3-as szarban, belépés haton (K4)
Négyszogletes bukfenc a sarkan fentrdl teljes orséval az 1-es 1/2 orsé6val a 3-as szarban (K4)
Négyszogletes bukfenc a sarkan fentrél teljes orséval az 1-es 1/2 orséval a 3-as szarban, belépés
haton (K4)

Négyszdogletes bukfenc a sarkan fentrél 1/2 orsokkal (K5)

Négyszdogletes bukfenc a sarkan fentrdl 1/2 orsokkal, belépés haton (K5)

Hatszdgletes bukfenc (K4)

Hatszogletes bukfenc, belépés haton (K4)

Hatszdgletes bukfenc fentrdl (K4)

Hatszogletes bukfenc fentrél, belépés haton (K4)

Kobra ors6 2/4 sz. orséval (K3)

Kobra ors6 2/4 sz. orsoval, belépés haton (K3)

Kobra ors6 2/2 sz. orséval (K3)

Kobra orso6 2/2 sz. orsoval, belépés haton (K3)

Kobra orso fentrél 1/2 orséval (K3)

Kobra orso fentrél 1/2 orséval, belépés haton (K3)

Kobra orso fentrél 2/4 sz. orséval (K3)

Kobra orso fentrél 2/4 sz. orséval, belépés haton (K3)

Kobra orso fentrél 2/2 sz. orséval (K3)

Kobra orso fentrél 2/2 sz. orséval, belépés haton (K3)

Golf labda (45%el, 3/4 hatra bukfenc, 45%e, huzassal vizszintes repiilés) (K3)

Golf labda, belépés haton (K3)

Golf labda 1/2 orsokkal (K3)

Golf labda 1/2 orsokkal, belépés haton (K3)

Golf labda 2/4 sz. orsokkal (K3)

Golf labda 2/4 sz. orsokkal, belépés haton (K3)

Kubai nyolcas 2/4 sz. orsékkal (K3)

Kubai nyolcas 2/4 sz. orsékkal, belépés haton (K3)

Kubai nyolcas teljes orsékkal (K4)

Kubai nyolcas teljes orsékkal, belépés haton (K4)

Forditott kubai nyolcas (lentrél) 2/4 sz. orsokkal (K4)

Forditott kubai nyolcas (lentrél) 2/4 sz. orsokkal, belépés haton (K4)

Forditott kubai nyolcas (lentrdl) teljes orsékkal (K4)

Forditott kubai nyolcas (lentrdl) teljes orsékkal, belépés haton (K4)
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10.9
10.10
10.11
10.12
10.13
10.14
10.15
10.16
10.17
10.18
10.19
10.20
111
11.2
11.3
114
115
11.6
11.7
11.8
11.9
11.10
1111
11.12
11.13
11.14
11.15
11.16
121
12.2
12.3
12.4
125
12.6
12.7
12.8
12.9
12.10
12.11
12.12
131
13.2
13.3
13.4
135
13.6
13.7
13.8
13.9
13.10
13.11
13.12
13.13
13.14

Kubai nyolcas fentrdl 1/2 orsokkal (K3)

Kubai nyolcas fentrdl 1/2 orsékkal, belépés haton (K3)

Kubai nyolcas fentrdl 2/4 sz. orsokkal (K4)

Kubai nyolcas fentrdl 2/4 sz. orsokkal, belépés haton (K4)
Kubai nyolcas fentrdl teljes orsokkal (K4)

Kubai nyolcas fentrdl teljes orsokkal, belépés haton (K4)
Forditott kubai nyolcas fentrél 1/2 orsékkal (K3)

Forditott kubai nyolcas fentrél 1/2 orsokkal, belépés haton (K3)
Forditott kubai nyolcas fentrél 2/4 sz. orsékkal (K4)

Forditott kubai nyolcas fentrél 2/4 sz. orsékkal, belépés haton (K4)

Forditott kubai nyolcas fentrél teljes orsékkal (K4)

Forditott kubai nyolcas fentrél teljes orsékkal, belépés haton (K4)
45%0s zuhanas dobott orséval (K3)

45%0s zuhanas dobott orsdval, belépés haton (K3)

45%0s zuhanas 1 1/2 dobott orsoval (K3)

45%0s zuhanas 1 1/2 dobott orsoval, belépés haton (K3)
45%0s zuhanas két valtott 2/4 sz. orsoval (K 4)

45%0s zuhanas két valtott 2/4 sz. orsoval, b elépés haton (K4)
45%0s zuhanas két valtott 4/8 sz. orsoval (K 4)

45%0s zuhanas két valtott 4/8 sz. orsoval, b elépés haton (K4)
45%0s emelkedés 1 1/2 dobott orséval (K4)

45%0s emelkedés 1 1/2 dobott orséval, belép és haton (K4)
45%0s emelkedés dobott orséval (K3)

45%0s emelkedés dobott orséval, belépés hat on (K3)

45%0s emelkedés két valtott 2/4 sz. orséval (K4)

45%0s emelkedés két valtott 2/4 sz. orséval , belépés haton (K4)
45%0s emelkedés két valtott 4/8 sz. orséval (K4)

45%0s emelkedés két valtott 4/8 sz. orséval , belépés haton (K4)
Z figura 1/2 orsoval felfelé (K3)

Z figura 1/2 orsoval felfelé, belépés haton (K3)

Z figura 2/4 sz. orsoval felfelé (K4)

Z figura 2/4 sz. orsoval felfelé, belépés haton (K4)

Z figura 2/2 sz. orsoval felfelé (K4)

Z figura 2/2 sz. orsoval felfelé, belépés haton (K4)

Z figura fentrél 1/2 orséval lefelé (K3)

Z figura fentrél 1/2 orséval lefelé, belépés haton (K3)

Z figura fentrél 2/4 sz. orséval lefelé (K4)

Z figura fentrél 2/4 sz. orséval lefelé, belépés haton (K4)

Z figura fentrél 2/2 sz. orséval lefelé (K4)

Z figura fentrél 2/2 sz. orséval lefelé, belépés haton (K4)
Homokora (K4)

Homokora, belépés haton (K4)

Homokora 1/2 orsokkal fel és le (K4)

Homokora 1/2 orsokkal fel és le, belépés haton (K5)
Homokora 2/4 sz. orsokkal fel és le (K5)

Homokora 2/4 sz. orsokkal fel és le, belépés haton (K5)
Homokadra (k6zéprdl, teteje elészor) (K4)

Homokadra (k6zéprél, teteje elészor), belépés haton (K4)
Homokadra (kdzéprdl, teteje elészor), 1/2 orso lefelé (K4)

Homokadra (k6zéprdl, teteje el6szor), 1/2 orso lefelé, belépés haton (K4)

Homokadra (kbzéprdl, teteje elészor), 2/4 sz. orso lefelé (K5)

Homokadra (kdzéprdl, teteje elészor), 2/4 sz. orso lefelé, belépés haton (K5)

Homokadra (kdzéprdl, alja elészor) (K4)
Homokadra (k6zéprdl, alja elészor), belépés haton (K4)
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13.15
13.16
13.17
13.18
13.19
13.20
13.21
13.22
13.23
13.24
141
14.2
14.3
14.4
14.5
14.6
14.7
14.8
14.9
14.10
14.11
14.12
14.13
14.14
14.15
14.16
151
15.2
15.3
154
155
15.6
15.7
15.8
15.9
15.10
15.11
15.12
15.13
15.14
15.15
15.16
16.1
16.2
16.3
16.4
16.5
16.6

171
17.2
17.3
17.4
175
17.6

Homokora (k6zéprél, alja elészor) 1/2 orso felfelé (K4)

Homokodra (k6zéprdl, alja elészor) 1/2 orso felfelé, belépés haton (K4)
Homokadra (kbzéprdl, alja elészor) 2/4 sz. orsé felfelé (K4)

Homokodra (k6zéprél, alja elészor) 2/4 sz. orso felfelé, belépés haton (K4)
Homokora (fentrél) (K4)

Homokadra (fentrél), belépés haton (K4)

Homokora (fentrél) 1/2 orso le és fel (K5)

Homokdra (fentrél) 1/2 orso le és fel, belépés haton (K5)

Homokora (fentrél) 2/4 sz. orsé le és fel (K5)

Homokora (fentrél) 2/4 sz. orsé le és fel, belépés haton (K5)
Fuggéleges nyolcas (lentrdl) (K3)

Flggdleges nyolcas (lentrél), belépés haton (K3)

Flggdleges nyolcas (lentrél) 1/2 orsokkal (K4)

Flggdleges nyolcas (lentrél) 1/2 orsokkal, belépés haton (K4)
Flggdleges nyolcas (lentrél) 1/2 orséval az elsé félbukfenc utan (K4)

Flggdleges nyolcas (lentrél) 1/2 orsoval az elsé félbukfenc utan, belépés haton (K4)

Flggdleges nyolcas (k6zéprél) (K3)

Flggdleges nyolcas (k6zéprél), belépés haton (K3)

Flggdleges nyolcas (k6zéprél) 1/2 orsokkal (K3)

Flggdleges nyolcas (k6zéprél) 1/2 orsdkkal, belépés haton (K3)
Fuggéleges nyolcas (fentrdl) (K3)

Flggdleges nyolcas (fentrél), belépés haton (K3)

Flggdleges nyolcas (fentrél) 1/2 orsokkal (K4)

Flggdleges nyolcas (fentrél) 1/2 orsdkkal, belépés haton (K4)
Flggdleges nyolcas (fentrél) 1/2 orséval az elsé félbukfenc utan (K4)

Flggdleges nyolcas (fentrél) 1/2 orséval az elsé félbukfenc utan, belépés haton (K4)

Vizszintes szdgletes nyolcas (K5)

Vizszintes szdgletes nyolcas, belépés haton (K5)
Vizszintes szdgletes nyolcas (fentrél) (K5)

Vizszintes szdgletes nyolcas (fentrél), belépés haton (K5)
Fuggébleges szdgletes nyolcas (lentrél) (K5)

Flggdleges szdgletes nyolcas (lentrél), belépés haton (K5)
Flggdleges szdgletes nyolcas (lentrél) 1/2 orsokkal (K5)
Flggdleges szdgletes nyolcas (lentrél) 1/2 orsékkal, belépés haton (K5)
Flggdleges szdgletes nyolcas (kdzéprél) (K5)

Flggdleges szdgletes nyolcas (kdzéprél) (K5)

Flggdleges szdgletes nyolcas (k6zéprél) 1/2 orsokkal (K5)
Flggdleges szdgletes nyolcas (kdzéprél) 1/2 orsokkal (K5)
Fuggé6leges szdgletes nyolcas (fentrél) (K5)

Flggdleges szdgletes nyolcas (fentrdl), belépés haton (K5)
Flggdleges szdgletes nyolcas (fentrél) 1/2 orsokkal (K5)
Flggdleges szdgletes nyolcas (fentrél) 1/2 orsokkal, belépés haton (K5)
M figura 3/4 orsokkal (K5)

M figura 3/4 orsokkal, belépés haton (K5)

M figura 3/4 sz. orsokkal (K5)

M figura 3/4 sz. orsokkal, belépés haton (K5)

M figura 3/4 sz. orsokkal felfelé, 1/4 orsékkal felfelé (K5)

M figura 3/4 sz. orsokkal felfelé, 1/4 orsékkal felfelé, belépés haton (K5)
* A k6zéps6 félbukfenc mindig elére bukfenc (haton kinyomas)

Kalap 2/4 sz. orsékkal (K4)

Kalap 2/4 sz. orsékkal, belépés haton (K4)

Kalap 2/2 sz. orsékkal (K4)

Kalap 2/2 sz. orsékkal, belépés haton (K4)

Kalap fentrél 2/4 sz. orsokkal (K4)

Kalap fentrdl 2/4 sz. orsdkkal, belépés haton (K4)
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17.7 Kalap fentrél 2/2 sz. orsokkal (K4)

17.8 Kalap fentrél 2/2 sz. orsokkal, belépés haton (K4)

18.1 Humpty bump, 1/2 orsé felfelé, 2/4 sz. orso lefelé (K4)

18.2 Humpty bump, 1/2 orsé felfelé, 2/4 sz. orso lefelé, belépés haton (K4)
18.3 Humpty bump, 2/4 sz. orsé felfelé, dobott orso lefelé (K5)

18.4 Humpty bump, 2/4 sz. orsé felfelé, dobott orso lefelé, belépés haton (K5)
18.5 Humpty bump fentrél, 1/2 orso lefelé, 2/4 sz. orso felfelé (K4)

18.6 Humpty bump fentrél, 1/2 orso lefelé, 2/4 sz. orso felfelé, belépés haton (K4)
18.7 Humpty bump fentrél, 2/4 sz. orsé lefelé, teljes orso felfelé (K4)

18.8 Humpty bump fentrél, 2/4 sz. orsé lefelé, teljes orso felfelé, belépés haton (K4)
19.1 2 1/2 poérdiletd dugohizo, kilépés haton (K3)

19.2 2 1/2 pérdiletd dugohizoé, belépés haton, kilépés talpon (K3)

19.3 2 porduletd valtott dugohizoé (K4)

19.4 2 porduletd valtott dugohizo, belépés haton (K4)

19.5 3 porduletld dugdhuzoé (K3)

19.6 3 porduletld dugbhuzo, belépés haton (K3)

19.7 2 1/2 poérdiletd dugohizo, 1/2 orsé (K3)

19.8 2 1/2 poérdiletd dugohizo, 1/2 orso, belépés haton (K3)

20.1 Legyez6, 3/4 orso felfelé, 3/4 sz. orsé lefelé (K3)

20.2 Legyezé, 3/4 orso felfelé, 3/4 sz. orso lefelé, belépés haton (K3)

20.3 Legyezd, 3/4 orso felfelé, 3/4 sz. orsd lefelé, kilépés haton (K3)

20.4 Legyezd, 3/4 orso felfelé, 1 1/4 dobott orsoé lefelé (K5)

20.5 Legyezéb, 3/4 orso felfelé, 1 1/4 dobott orsoé lefelé, belépés haton (K5)
20.6 Legyezéb, 3/4 orso felfelé, 1 1/4 dobott orso lefelé, kilépés haton (K5)
20.7 Legyezd, 3/4 sz. orso felfelé, 1 1/4 dobott orso lefelé (K5)

20.8 Legyezd, 3/4 sz. orso felfelé, 1 1/4 dobott orso lefelé, belépés haton (K5)
20.9 Legyez6b, 3/4 sz. orso felfelé, 1 1/4 dobott orso lefelé, kilépés haton (K5)
21.1 Kettds Immelmann 1/2 orsokkal (K3)

21.2 Kettds Immelmann 1/2 orsékkal, belépés haton (K3)

21.3 Kettds Immelmann 1/2 orsé el8szor, teljes orsé mésodszor (K4)

21.4 Kettds Immelmann 1/2 orsé el8szor, teljes orsé mésodszor, belépés haton (K4)
21.5 Kettds Immelmann teljes orsokkal (K3)

21.6 Kettds Immelmann teljes orsokkal, belépés haton (K3)

21.7 Kettds Immelmann fentrél 1/2 orsokkal (K3)

21.8 Kettds Immelmann fentrél 1/2 orsokkal, belépés haton (K3)

21.9 Kettds Immelmann fentrél 1/2 orso el6szor, teljes orsé mésodszor (K4)
21.10 Kettds Immelmann fentrél 1/2 orso el6szor, teljes orsé mésodszor, belépés haton (K4)
21.11 Kettds Immelmann fentrél teljes orsokkal (K4)

21.12 Kettds Immelmann fentrél teljes orsokkal, belépés haton (K4)

22.1 Orsoékoszoru egy befelé orséval (K5)

22.2 Orsoékoszoru egy befelé orsdval, belépés haton (K5)

22.3 Orsoékoszoru egy kifelé orséval (K5)

22.4 Orsoékoszoru egy kifelé orséval, belépés haton (K5)

22.5 Orsoékoszoru 2 befelé orséval (K5)

22.6 Orsoékoszoru 2 befelé orséval, belépés haton (K5)

22.7 Orsoékoszoru 2 kifelé orsoval (K5)

22.8 Orso6koszoru 2 kifelé orséval, belépés haton (K5)

22.9 Orsoékoszoru 4 befelé orséval (K5)

22.10 Orsoékoszoru 4 befelé orséval, belépés haton (K5)

22.11 Orsoékoszoru 4 kifelé orsoval (K5)

22.12 Orso6koszoru 4 kifelé orséval, belépés haton (K5)

(A kovetkez6 csoportbdl egynél tobb manéver is vélaszthatd, de a csak a belépésben kiilénb6zé,
egyébként egyforma mandverekbdl nem lehet tdbbet valasztani)

23.1 1 1/2 valtott orsé (K4)
23.2 1 1/2 valtott orsé, belépés haton (K4)
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5G.8.2

23.3

23.4

23.5

23.6

23.7

23.8

23.9

23.10
23.11
23.12
23.13
23.14
23.15
23.16
23.17
23.18
23.19
23.20
23.21
23.22
23.23
23.24
23.25
23.26
23.27
23.28

2 valtott orso6 (K4)

2 valtott orso, belépés haton (K4)

4/4 sz. orso (K4)

4/4 sz. orso, belépés haton (K4)

8/8 sz. orso (K4)

8/8 sz. orso, belépés haton (K4)

Két valtott 3/4 sz. orsoé (K4)

Két valtott 3/4 sz. ors0, belépés haton (K4)

Két valtott 2/2 sz. ors6 (K4)

Két valtott 2/2 sz. ors0, belépés haton (K4)

Két valtott 2/4 sz. orsoé (K4)

Két valtott 2/4 sz. ors0, belépés haton (K4)

Lassu orso (K3)

Lassu orso, belépés haton (K3)

Késreplilés (K4)

Késreplilés, belépés haton (K4)

Valtott késrepilés (K5)

Valtott késrepilés, belépés haton (K5)

Vizszintes dobott orso6 (K3)

Vizszintes dobott orso, belépés haton (K4)

Két valtott dobott orsé (K5)

Két valtott dobott ors6, belépés haton (K5)

2/2 sz. orso6, dobott ors6 ellenkezd iranyban (K5)

2/2 sz. orso6, dobott orsé ellenkezé iranyban, belépés haton (K5)
2/4 sz. orso6, 1 1/2 dobott orso ellenkezé iranyban (K5)
2/4 sz. orso6, 1 1/2 dobott orso ellenkezé iranyban, belépés haton (K5)

Fordulé man éverek

(manéversorozatonként maximum 2 mandéver lehet azonos csoportbol)

Al
A2
A3
A4
A5
A.6
A7
A.8
A9
A.10
All
A.12
A.13
A.l4
A.15
A.16
A.l7
A.18
A.19
A.20
A2l
A.22
B.1
B.2

Fél négyszogletes bukfenc (K1)

Fél négyszogletes bukfenc, belépés haton (K1)

Fél négyszdgletes bukfenc Fél orsé felfelé (K2)

Fél négyszogletes bukfenc Fél orsé felfelé, belépés haton (K2)
Fél négyszdgletes bukfenc 2/4 sz. orsé felfelé (K2)

Fél négyszogletes bukfenc 2/4 sz. orsé felfelé, belépés haton (K2)
Fél négyszdgletes bukfenc 2/2 sz. orsé felfelé (K2)

Fél négyszogletes bukfenc 2/2 sz. orsé felfelé, belépés haton (K2)
Fél négyszogletes bukfenc teljes orsé felfelé (K2)

Fél négyszogletes bukfenc teljes orsé felfelé, belépés haton (K2)
Fél négyszogletes bukfenc fentrél (K1)

Fél négyszogletes bukfenc fentrél, belépés haton (K1)

Fél négyszoégletes bukfenc fentrél Fél orsé lefelé (K2)

Fél négyszogletes bukfenc fentrél Fél orso lefelé, belépés haton (K2)
Fél négyszdgletes bukfenc fentrél 2/4 sz. orso lefelé (K2)

Fél négyszogletes bukfenc fentrél 2/4 sz. orsoé lefelé , belépés haton (K2)

Fél négyszdgletes bukfenc fentrél 2/2 sz. orso lefelé (K2)

Fél négyszogletes bukfenc fentrél 2/2 sz. orsoé lefelé, belépés haton (K2)

Fél négyszogletes bukfenc fentrél teljes orso lefelé (K2)
Fél négyszogletes bukfenc fentrél teljes orso lefelé, belépés haton (K2)
Fél négyszogletes bukfenc fentrél dobott orsé lefelé (K3)

Fél négyszogletes bukfenc fentrél dobott orsé lefelé, belépés haton (K3)

Félbukfenc (K1)
Fél elére bukfenc, belépés haton (K1)
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B.3
B.4
Cl
C.2
C3
C4
D.1
D.2
D.3
D.4
E.1l
E.2
E.3
E.4
E.5
E.6
E.7
E.8
E.9
E.10
E.11
E.12
E.13
E.14
E.15
E.16
E.17
E.18
E.19
E.20
E.21
E.22
E.23
E.24
E.25
E.26
E.27
E.28
E.29
E.30
E.31
E.32
E.33
E.34
E.35
E.36
E.37
E.38
E.39
E.40
E.41
E.42
E.43
E.44

Fél elére bukfenc fentrél (K1)

Fél elére bukfenc fentrél, belépés haton (K1)

Leboritas (1/2 ors6, félbukfenc fentrél) (K2)

Fél hatra bukfenc, 1/2 orsg, fentrél, belépés haton (K2)
Fél elére bukfenc, teljes orsg, fentrél (K2)

Fél hatra bukfenc, teljes orso, fentrél, belépés haton (K2)
Immelmann fordulé (K2)

Immelmann forduld, belépés haton (K2)

Immelmann forduld, teljes orséval (K2)

Immelmann fordulg, teljes orséval, belépés haton (K2)
9-es figura lentrél (K1)

9-es figura lentrél, belépés haton (K1)

9-es figura lentrél, 1/2 orso felfelé (K2)

9-es figura lentrél, 1/2 orso felfelé, belépés haton (K2)
9-es figura lentrdl, 2/4 sz. orso felfelé (K2)

9-es figura lentrél, 2/4 sz. orso felfelé, belépés haton (K2)
9-es figura lentrdl, 2/2 sz. orso felfelé (K2)

9-es figura lentrél, 2/4 sz. orso felfelé, belépés haton (K2)
9-es figura lentrdl, teljes orso felfelé (K2)

9-es figura lentrdl, teljes orso felfelé, belépés haton (K2)
6-os figura k6zéprél (alja el6szor) (K1)

6-os figura k6zéprél (alja el6szor), belépés haton (K1)
6-os figura k6zéprél (alja elészor), 1/2 orso felfelé (K2)

6-os figura k6zéprél (alja elészor), 1/2 orso felfelé, belépés haton (K2)

6-os figura k6zéprél (alja el6szor), 2/4 sz. orso felfelé (K2)

6-os figura k6zéprél (alja elészor), 2/4 sz. orso felfelé, belépés haton (K2)

6-os figura k6zéprél (alja el6szor), 2/2 sz. orso felfelé (K2)

6-0s figura k6zéprél (alja elészor), 2/2 sz. orso felfelé, belépés haton (K2)

6-os figura k6zéprél (alja el6szor), teljes orso felfelé (K2)

6-os figura k6zéprél (alja el6szor), teljes orso felfelé, belépés haton (K2)

9-es figura k6zéprél (teteje el6szor) (K1)
9-es figura k6zéprél (teteje el6szor), belépés haton (K1)
9-es figura k6zéprél (teteje el6szor), 1/2 orso lefelé (K2)

9-es figura k6zéprdl (teteje el6szor), 1/2 orso lefelé, belépés haton (K2)
9-es figura k6zéprél (teteje el6szor), 2/4 sz. orso lefelé (K2)

9-es figura k6zéprdl (teteje elészor), 2/4 sz. orso lefelé, belépés haton (K2)
9-es figura k6zéprél (teteje el6szor), 2/2 sz. orso lefelé (K2)

9-es figura k6zéprdl (teteje elészor), 2/2 sz. orso lefelé, belépés haton (K2)

9-es figura k6zéprdl (teteje el6szor), teljes orso lefelé (K2)

9-es figura k6zéprél (teteje el6szor), teljes orso lefelé, belépés haton (K2)

9-es figura k6zéprdl (teteje el6szor), dobott orso lefelé (K3)

9-es figura k6zéprdl (teteje el6szor), dobott orso lefelé, belépés haton (K3)

6-0s figura fentrdl (K1)

6-os figura fentrdl, belépés haton (K1)

6-os figura fentrdl, 1/2 orso lefelé (K2)

6-os figura fentrél, 1/2 orso lefelé, belépés haton (K2)
6-os figura fentrél, 2/4 sz. orsé lefelé (K2)

6-os figura fentrdl, 2/4 sz. orsé lefelé, belépés haton (K2)
6-os figura fentrdl, 2/2 sz. orsé lefelé (K2)

6-os figura fentrdl, 2/2 sz. orsé lefelé, belépés haton (K2)
6-os figura fentrdl, teljes orso lefelé (K2)

6-os figura fentrdl, teljes orso lefelé, belépés haton (K2)
6-os figura fentrél, dobott orso lefelé (K3)

6-os figura fentrél, dobott orso lefelé, belépés haton (K3)
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F.1
F.2
F.3
F.4
F.5
F.6
F.7
F.8
F.9
F.10
F.11
F.12
F.13
F.14
F.15
F.16
F.17
F.18
F.19
F.20
F.21
F.22
F.23
F.24
F.25
F.26
F.27
F.28
F.29
F.30
F.31
F.32
F.33
F.34
F.35
F.36
F.37
F.38
F.39
F.40
G.1
G.2
G.3
G4
H.1
H.2
H.3
H.4
H.5
H.6
H.7
H.8
H.9
H.10

Fél kubai nyolcas (K2)

Fél kubai nyolcas, belépés haton (K2)

Fél kubai nyolcas, 2/4 sz. orséval (K2)

Fél kubai nyolcas, 2/4 sz. orséval, belépés haton (K2)

Fél kubai nyolcas, 2/2 sz. orséval (K2)

Fél kubai nyolcas, 2/2 sz. orséval, belépés haton (K2)

Fél kubai nyolcas, teljes orsoval (K2)

Fél kubai nyolcas, teljes orsoval, belépés haton (K2)

Fél kubai nyolcas, dobott orséval (K3)

Fél kubai nyolcas, dobott orséval, belépés haton (K3)

Fél kubai nyolcas, 1 1/2 dobott orséval (K3)

Fél kubai nyolcas, 1 1/2 dobott orséval, belépés haton (K3)
Fél kubai nyolcas fentrél (K2)

Fél kubai nyolcas fentrél, belépés haton (K2)

Fél kubai nyolcas fentrél, 2/4 sz. orséval (K2)

Fél kubai nyolcas fentrél, 2/4 sz. orséval, belépés haton (K2)
Fél kubai nyolcas fentrél, 2/2 sz. orséval (K2)

Fél kubai nyolcas fentrél, 2/2 sz. orséval, belépés haton (K2)
Fél kubai nyolcas fentrél, teljes orséval (K2)

Fél kubai nyolcas fentrél, teljes orséval, belépés haton (K2)
Fél forditott kubai nyolcas (K2)

Fél forditott kubai nyolcas, belépés haton (K2)

Fél forditott kubai nyolcas, 2/4 sz. orséval (K2)

Fél forditott kubai nyolcas, 2/4 sz. orséval, belépés haton (K2)
Fél forditott kubai nyolcas, 2/2 sz. orséval (K2)

Fél forditott kubai nyolcas, 2/2 sz. orséval, belépés haton (K2)
Fél forditott kubai nyolcas teljes orséval (K2)

Fél forditott kubai nyolcas teljes orséval, belépés haton (K2)
Fél forditott kubai nyolcas dobott orséval (K3)

Fél forditott kubai nyolcas dobott orséval, belépés haton (K3)
Fél forditott kubai nyolcas 1 1/2 dobott orséval (K3)

Fél forditott kubai nyolcas 1 1/2 dobott orséval, belépés haton (K3)
Fél forditott kubai nyolcas fentrél (K2)

Fél forditott kubai nyolcas fentrél, belépés haton (K2)

Fél forditott kubai nyolcas fentrél, 2/4 sz. orsoval (K2)

Fél forditott kubai nyolcas fentrél, 2/4 sz. orsoval, belépés haton (K2)
Fél forditott kubai nyolcas fentrél, 2/2 sz. orsoval (K2)

Fél forditott kubai nyolcas fentrél, 2/2 sz. orsoval, belépés haton (K2)
Fél forditott kubai nyolcas fentrdl, teljes orséval (K2)

Fél forditott kubai nyolcas fentrdl, teljes orséval, belépés haton (K2)
2 pordiiletd dugéhuzo (K2)

2 pordiiletd dugbhuzo, belépés haton (K2)

2 1/2 pordiletd dugéhuzo (K2)

2 1/2 pordiiletd dugbhuzo, belépés haton (K2)

Legyezd fordulo, 1/2 orsokkal (K2)

Legyezd forduld, 1/2 orsokkal, belépés haton (K2)

Legyezd forduld, 1/2 orso felfelé, 2/4 sz. orso lefelé (K2)

Legyezd forduld, 1/2 orso felfelé, 2/4 sz. orso lefelé, belépés haton (K2)

Legyezd fordulo, teljes orso felfelé, 1/2 orsé lefelé (K2)

Legyezd forduld, teljes orso felfelé, 1/2 orsé lefelé, belépés haton (K2)

Legyezd forduld, 2/4 sz. orso felfelé, 1/2 orso lefelé (K2)

Legyezd forduld, 2/4 sz. orso felfelé, 1/2 orso lefelé, belépés haton (K2)

Legyezd forduld, 2/2 sz. orso felfelé, 2/4 sz. orso lefelé (K2)

Legyezd forduld, 2/2 sz. orso felfelé, 2/4 sz. orso lefelé, belépés haton (K2)
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H.11
H.12
H.13
H.14
H.15
H.16
J.1
J.2
J.3
J.4
J.5
J.6
J.7
J.8
J.9
J.10
J.11
J.12
J.13
J.14
J.15
J.16

Legyezd fordulo, 1/2 orso felfelé, dobott orso lefelé (K4)

Legyezd fordulo, 1/2 orso felfelé, dobott orsoé lefelé, belépés haton (K4)
Legyezd forduld, 3/4 sz. orso felfelé, 1/4 orso lefelé (K3)

Legyezd forduld, 3/4 sz. orso felfelé, 1/4 orso lefelé, belépés haton (K3)
Legyezd forduld, 3/4 orso felfelé, 1 1/4 dobott orsé lefelé (K4)

Legyezd forduld, 3/4 orso felfelé, 1 1/4 dobott orso lefelé, belépés haton (K4)
Kalap 3/4 orso felfelé, 1/4 orso lefelé (K2)

Kalap 3/4 orso felfelé, 1/4 orso lefelé, belépés haton (K2)

Kalap 3/4 sz. orso felfelé, 3/4 orso lefelé (K2)

Kalap 3/4 sz. orso felfelé, 3/4 orso lefelé, belépés haton (K2)

Kalap 3/4 sz. orso felfelé, 3/4 sz. orso lefelé, kilépés haton (K2)

Kalap 3/4 sz. orso felfelé, 3/4 sz. orso lefelé, belépés és kilépés haton (K2)
Kalap 1/4 orso felfelé, 1/4 orso lefelé (K2)

Kalap 1/4 orso felfelé, 1/4 orso lefelé, belépés haton (K2)

Kalap 3/4 orso felfelé, 1/4 orso lefelé, kilépés haton (K2)

Kalap 3/4 orso felfelé, 1/4 orso lefelé, belépés és kilépés haton (K2)
Kalap fentrdl 3/4 orso lefelé, 3/4 sz. orso felfelé (K3)

Kalap fentrél 3/4 orso lefelé, 3/4 sz. orso felfelé, belépés haton (K3)
Kalap fentrdl 3/4 orso lefelé, 1/4 orso felfelé (K2)

Kalap fentrél 3/4 orso lefelé, 1/4 orso felfelé, belépés haton (K2)

Kalap fentrdl 1/4 orso lefelé, 3/4 sz. orso felfelé (K2)

Kalap fentrél 1/4 orso lefelé, 3/4 sz. orso felfelé, belépés haton (K2)

* A vizszintes (keresztiranyl) szakasz mindig haton replilés.

K.1
K.2

K.3
K.4

K.5
K.6

K.7
K.8

L.1
L.2
L.3
L.4
L.5
L.6
L.7
L.8

L.9
L.10
L.11
L.12
M.1
M.2
M.3
M.4
M.5
M.6
M.7

45%0s emelkedés, 2/4 sz. orso felfelé, fél bu kfenc (hatra vagy elére), teljes orso lefelé (K3)

45%0s emelkedés, 2/4 sz. orso felfelé, fél bukfenc (hatra vagy elére), teljes orso lefelé, belépés
haton (K3)

45%0s emelkedés, 2/2 sz. orso felfelé, fél bu kfenc (hatra vagy el6re), 2/4 sz. orsoé lefelé (K3)

45%0s emelkedés, 2/2 sz. orsé felfelé, fél bu kfenc (hatra vagy elére), 2/4 sz. orso6 lefelé, belépés
haton (K3)

45%0s emelkedés, teljes orso felfelé, fél buk fenc (hatra vagy elére), 2/4 sz. orso lefelé (K3)

45%0s emelkedés, teljes orso felfelé, fél buk fenc (hatra vagy elére), 2/4 sz. orso lefelé, belépés
haton (K3)

45%0s emelkedés, 2/2 sz. orso felfelé, fél bu kfenc (hatra vagy el6re), dobott orsé lefelé (K4)

45%0s emelkedés, 2/2 sz. orso felfelé, fél bu kfenc (hatra vagy elére), dobott orsé lefelé, belépés
haton (K4)

Humpty bump (hdz, haz, nyom) 1/2 orso felfelé, 2/4 sz. orso lefelé (K3)

Humpty bump (nyom, nyom, hdz) 1/2 orsé felfelé, 2/4 sz. orso lefelé, belépés haton (K3)

Humpty bump (hdz, hidz, haz) 1/2 orso felfelé, 2/2 sz. orso lefelé (K3)

Humpty bump (nyom, nyom, nyom) 1/2 orso felfelé, 2/2 sz. orso lefelé, belépés haton (K3)

Humpty bump (hdz, hdz, nyom) 2/4 sz. orso felfelé, 1/2 orso lefelé (K3)

Humpty bump (nyom, nyom, hdz) 2/4 sz. orsé felfelé, 1/2 orso lefelé, belépés haton (K3)

Humpty bump (hdz, hdz, nyom, vagy hiz, nyom, nyom) 1/4 orso felfelé, 3/4 orso lefelé (K3)

Humpty bump (nyom, hdz, hiz vagy nyom, nyom, haz) 1/4 orso felfelé, 3/4 orsé lefelé, belépés
haton (K3)

Humpty bump (hilz, haz, haz) 3/4 sz. orso felfelé, 1/4 orsé (K3)

Humpty bump (nyom, hdz, hdz) 3/4 sz. orso felfelé, 1/4 orsd, belépés haton (K3)

Humpty bump valaszthat6 orsékkal, (1/2 orsé felfelé vagy 1/4 orso felfelé és lefelé) (K2)

Humpty bump valaszthat6 orsékkal, (1/2 orsé fel vagy 1/4 orso fel- és lefelé€) belépés haton (K2)
Humpty bump fentrél, 1/2 orsé lefelé (nyom, nyom, nyom) (K3)

Humpty bump fentrél, 1/2 orsé lefelé, belépés haton (hiz, haz, haz) (K2)

Humpty bump fentrél, 2/4 sz. orso lefelé, 1/2 orsé felfelé (nyom, nyom, hiz) (K3)

Humpty bump fentrél, 2/4 sz. orso lefelé, 1/2 orsé felfelé, belépés haton (hiz, hdz, nyom) (K3)
Humpty bump fentrél, 2/4 sz. orso lefelé, 2/2 sz. orsé felfelé (nyom, nyom, nyom) (K3)

Humpty bump fentrél, 2/4 sz. orso lefelé, 2/2 sz. orsé felfelé, belépés haton (hiz, hiz, haz) (K3)
Humpty bump fentrél, 1/4 orsé lefelé, 3/4 orso felfelé (nyom, nyom, nyom) (K3)
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M.8  Humpty bump fentrél, 1/4 orsé lefelé, 3/4 orso felfelé, belépés haton (hiz, nyom, nyom) (K3)
M.9  Humpty bump fentrél, 1/4 orso lefelé, 3/4 orso felfelé, be- és kilépés haton (hiz, nyom, hiz) (K3)
M.10 Humpty bump fentrél, 1/4 orso lefelé, 3/4 orso felfelé, kilépés haton (nyom, nyom, hiz) (K3).
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5.10

5.10.1

5.10.2

5.10.3

F3M KATEGORIA - NAGYMERETU RC MOTOROS MUREPULO MODELLEK

A nagyméret G motoros m Urepil 6 modellek meghatarozasa

Olyan repilémodell, amely nem helikopter, és amelynek helyzetét, iranyat és magassagat a talajon
tartozkodo pilota kormanyfelllet(ek) segitségével aerodinamikai Uton szabalyozza és ehhez radio
taviranyitast alkalmaz.

A repllémodell egy mirepuld repillégép kicsinyitett masa kell legyen. A versenyzének ezt a
versenyigazgatd részére benydjtott dokumentécidval kell igazolni, mely minimum az eredeti repilégép
haromnézeti rajzat és fényképét tartalmazza.

Az F3M katego6rigju modellek szamara rendezett verse  nyek meghatarozasa

Az F3M modellek versenye harom feladaton alapul:

» Ismert mandversorozaton alapul6 feladat, mely mandéversorozat két évig érvényes.

» Ismeretlen mandéversorozaton alapuld feladat. Az ismeretlen manéversorozatot kdzvetlendil a repités
elétt kapja meg minden pil6ta, el6zetes gyakorlasi lehetéség nincs. E feladat nehézségi foka
megegyezik az ismert mandversorozatéval.

» Aversenyz6 altal valasztott szabadstilusi mandéversorozat.

A nagyméret i RC motoros m (irepiil 6 modellek altalanos jellemz  6i

Minimalis teljes fesztavolsag egyfedelli modell esetén............cccceeeeenne 21 m
Minimalis teljes fesztavolsag kétfedell modell esetén..........cccccvveveeeenns 1,8 m
Maximalis repulési tomeg tizemanyag NEIKUI ...........cccceeeevviiiiiiieeee e, 20 kg

A 4b szakasz B.3.1 pontja (a modell épitdje szabaly) az F3M kateg6riara nem vonatkozik.
Az eréforras korlatokra, a zajra és a radidberendezésre vonatkoz6 szabalyozast: lasd az 5.1.2 pontban.

A zajszint 94 dB(A), a starthely beton, aszfalt, fii vagy fold feluletén elhelyezett modell k6zépvonalatél 7 m
tavolsagban mérve.
A motort teljes gazzal mikodtetve, a mérést a repllés irAnydhoz képest 90°-0s iranyban a modell jobb
oldalan, a modelltél hatszéliranyban végzik. A mikrofont a motor vonalaban helyezik el egy allvanyon, a
talaj felett 30 cm-es magassagban. A modelltél vagy a mikrofontdl mért 7 m-es tavolsagon belul
hangvisszaver6 targy nem lehet. A zajmérést minden start el6tt elvégzik. Ha beton vagy aszfalt felllet nem
all rendelkezésre, a mérést rovid fi vagy fold felett is elvégezhetd, ebben az esetben a megengedett
zajszint 92db(A). Ha egy modell a zajmérésnél nem felel meg, sem a pilétdnak, sem csapatanak, sem a
biréknak nem jelzik ezt a tényt, hanem az adét és a modellt a starthelyfeliigyelé a repités utdn azonnal
hivatalosan lefoglalja. A modellen semmiféle moédositds vagy beszabdlyozds nem végezheté (az
Ujratankolas kivételével). A modellt egy masik zajméré személy méasik zajméré miszerrel Gjra ellenérzi, és
ha a modell az tjramérésnél sem felel meg, a lerepiilt startra nulla pontot adnak.
A repitési id6t megszakitjadk amig a starthelyen a zajmérés folyik. A zajmérés miatt a versenyzét 30
masodpercnél tovabb nem tartéztathatjak fel.
A versenyen val6 induldshoz a versenyzd vagy segitéje/csapatvezet6je az aldbbi dokumentéaciokat kell
benyujtsa a verseny kezdete el6tt:
a) Az eredeti repilégép szabalyos haromnézeti rajzat (a versenyz6, vagy mas személy altal hazilag
készitett rajz nem fogadhaté el).

b) A méreteket az eredeti repllégép felll- és oldalnézete alapjan értékelik.
c) A modell kicsinyitési aranyat a szarny fesztavolsaga alapjan hatarozzak meg.
d) A kovetkezd rajzon feltiintetett méreteket megmérhetik. A megengedett tirés az alabbi képlet szerinti
szamithato:
D az eredeti méret cm-ben, s a méretarany, d a modell mérete cm-ben:
(D x s)*0,9-0,5<=d<=(D x s)*1,1 + 0,5

e) A kormanyfeliletek és fix fellletek aranyat nem kell figyelembe venni.

Példaul: csak a szarny, a vizszintes és fliggéleges vezérsik kdrvonalat kell figyelembe venni, a csiroék,
magassagi kormany és oldalkormany méreteit nem, de a kormanyfeliiletek koncepciéja ugyanaz kell,
hogy legyen, mint az eredeti repulégépen. (Csiird esetleg két részbdl, mozgd aerodinamikai kiegyenlitd
fellletek, stb. trimm lapok hasznélata tilos, ha az eredeti replilégépen nincsenek.)

f) A versenyzének be kell tudni nydjtania barmilyen technikai adatot a miszaki ellenérzéshez. Ha a
méretek nincsenek a szabalyokkal 6sszhangban, a modellt nem lehet repiteni és a versenyz6t kizarjak.
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5.10.4
5.10.5

5.10.6
5.10.7
5.10.8
5.10.9

CAP 231Ex / 232
wing span: 7400 mm.
total long: 6750 mm.
weigh in flight 590 kg.
powermotor: 300/360 h.p.
rolirate: 420°sg.

(Ara)

/
L

scale aerobatics F3M I
drawing 3 views of the airplane
- official measures

indexes of scale - wing span
FA I tolerance +10%, -10%

Segité6k meghatarozasa és szama: lasd az 5.1.3 pontot.

Repitések szama: Minden versenyzének minimum harom hivatalos repitéshez van joga (egy ismert
mandversorozat + egy ismeretlen mandversorozat + egy szabadstilusu manéversorozat).

A kisérlet meghatarozasa: lasd az 5.1.5 pontot.
Kisérletek szama: lasd az 5.1.6 pontot.
Hivatalos repités meghatarozasa: lasd az 5.1.7 pontot.

Pontozas

A repités soran a birék minden manévert 0 és 10 kdzoétt egész pontokkal értékelhetnek. Ezeket a pontokat
egy szorzétényezdvel (koefficiens) szorozzak meg, amely a manéver nehézségi foka szerint valtozik.
Barmely be nem fejezett mand&vert nullaval kell értékelni. A mandvereket a birdk altal tisztan lathato helyen
kell bemutatni. Ha egy bir6 — a versenyz6 irdnyitasan kivil allé ok miatt — nem képes a modellt az egész
mandver alatt kdvetni, nem megfigyelt (N. O.) értékelést adhat. Ebben az esetben az erre a manéverre a
biré altal adott pontszam a t6bbi bird altal adott pontszam éatlaga lesz. A k6zépsé mandévereket a mandver
teriilet kbzepén kell bemutatni, a forduldmanéverek nem terjedhetnek tul a kézépvonaltdl balra és jobbra
es6 70°-0s vonalon. A fliggéleges magassag nem haladhatja meg a 70°-ot. A man&vereket egy olyan
repulési vonal mentén kell bemutatni, amely a pilota el6tt korllbelil 150 m-re helyezkedik el. Ennek az
eléirasnak a megsértése minden birénal kilén-kilén pontlevonassal jar, a kihagassal aranyos mértékben.
A mandverterlletet vilagosan meg kell jeldlni legalabb 100 mm &atméréji és legalabb 4 m magas
fuggbleges fehér jelzpbdznakkal, amelyeket a piléta el6tt 150 m-re |évé vonal kdzepén és a kdzéptdl
mindkét oldalon 70°-ra kell elhelyezni. A kornyezettdl elitd szinl zaszlokat és/vagy szalagokat kell az
oszlopokra er@siteni a lathatésag javitasara. A mandverzéna kozepét és szélsé hatarait (a k6zéphez
képest 70°-ra balra és jobbra) a pilota helyétdl kiinduld, legaldbb 50 m hosszu fehér (vagy elité) szini
vonallal kell megjeldlni. A mandverzéna hatarainak megsértésekor hallhatd és lathato jelzéseket nem kell
alkalmazni.

A biréknak a pildta helye (a 70°-0os vonalak csucspontja) mégott minimum 7, maximum 10 m-re kell
elhelyezkedni egy olyan teriileten, amelyet a 70°-0s vonalaknak a pilta mdgoétti meghosszabbitasa
hatarol.

A repités befejeztével minden biré egymastdl fliggetlenil megfontolja, hogy a modell repiilés kdzbeni tdl
zajos volt-e. Ha a birdk tobbsége szerint a modell tal zajos, minden pontozébird altal adott repilési
pontszambdl 10 biintetépontot levonnak.
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Ha a birék megitélése szerint egy modell repililése nem biztonsagos, vagy azt nem biztonsagos modon
repitik, a versenyz6t felszoélithatjak, hogy modelljével szalljon le.

Minden biré minden versenyzének adott pontszamat a verseny minden forduldjanak végén nyilvanossagra
kell hozni.

5.10.10 Ertékelés
Az értékelés a harom feladat, az ismert, ismeretlen és szabadstilusi pontszam 0&sszegének
figyelembevételével torténik.

Abban az esetben, ha minden mandversorozatbdl két sorozatot fejeztek be, a legjobb ismert, a legjobb
ismeretlen és a legjobb szabadstilusti pontszam 6sszegét kell figyelembe venni.

Abban az esetben, ha harom repitést fejeztek be, csak az ismételt repités legjobb pontszama (ismert,
ismeretlen és szabadstilusl) lesz a tobbi egyediili pontszamhoz adva.

Példaul: egy ismert, két ismeretlen és egy szabadstilusi repulést fejeztek be. Az ismert és szabadstilusU
pontszamhoz a jobbik ismeretlen pontszam hozzaadasaval végzik az értékelést.

A végso értékelés a harom figyelembe vett repilési pontszam aldbbi tényezékkel valé megszorzasa és
0sszegzése utan torténik:

Ismert 35%
Ismeretlen 45%
Szabadstilust 20%

1000 pontot kap az a versenyzd, aki a legmagasabb pontszdmodsszeget éri el a hdrom megmaradd
repitési pontszama alapjan. A pontszamokat ezutan 1000 pontra normalizaljak az alabbiak szerint:

Sx
Py = ———— x 1000
Sw

Py = X versenyz6 pontszama az adott forduléban
Sx = X versenyzd birdktol kapott pontszama
Sw = a fordul6 gy&ztesének birdktdl kapott pontszama.

A TBL statisztikai atlagol6 maddszert jelenleg nem kell alkalmazni. Egyébként, amint lehet, a kategéria
versenyrendez®i megkezdhetik TBL algoritmust tartalmazo6 program hasznalatéat erre a kategoriara.

5.10.11. Biraskodas

Ezen kategdria mandvereinek biralati szempontjai megegyeznek az F3A kategoériaval. A birék azonban
figyelembe kell vegyék a repildmodell méreteit és tehetetlenségét. A mandvereket lassabban kell repiilni
mint egy F3A modellel, de valésaghiibbnek kell lenniiik.

A rendez6ség ottagu birdi testiiletet kell kijeléljon. Minden manévernél csak harom pontszam szamit, a
legalacsonyabbat és legmagasabbat figyelmen kivil kell hagyni.

5.10.12. Nagyméret (i RC mirepil 6 modellversenyek rendezése
Az adé6- és frekvencia ellenérzésre lasd a 4b szakasz B.8 pontot.
Az elsé feladat el6tt a startsorrendre sorsolast készitenek. A kévetkezd feladatokra a repitési sorrend az
eredeti startsorrend 1/6, 1/3, 1/2, 2/3, és 5/6-od részétél indul.
A repités ideje alatt a versenyz6 a birdk kozelében kell tartézkodjon a starthelyvezeté és a biztonsagi
megbizott feliigyelete alatt.
A versenyz6t legalabb 6t perccel azel6tt kell sz6litani, mielétt el kell foglalnia a starthelyet.
Ha a versenyzd frekvencidja szabad, megkapja addjat és amikor elfoglalja a starthelyet, radiéprobat
végezhet. A starthelyen 1évé versenyzének a legnagyobb koriiltekintéssel kell arra figyelnie, hogy nehogy
megzavarja az éppen repité versenyzd dsszpontositasat. Frekvencialtkdzés esetén legfeljebb egy percet
kell engedélyezni szaméra radidproba céljara, miel6tt megkezdédik a 3 perces startidé mérése. Az
idéméré figyelmezteti a versenyz6t amikor az egy perc eltelt, és azonnal megkezdi a 3 perces startidd
méreéseét.

5.10.13. A man 6verek végrehajtasa

A mandvereket megszakitas nélkili repiléssel abban a sorrendben kell végrehajtani, ahogyan azok a
leirdsban szerepelnek. A versenyz6 a repités soran minden egyes mandver végrehajtasat csak egyszer
kisérelheti meg. A pilétanak harom perce van motorjanak elinditasara és tizenegy perce a repités
befejezésére, amely harom és tizenegy perc akkor kezdédik, amikor engedélyt kap motorja elinditaséara.

A modellnek segitség nélkil kell fel- és leszallnia, kézbél nem startolhat. Ha a modell barmely része a
repités kdzben leesik, a pontozast ettél a pillanattél besziintetik és a modellnek azonnal le kell szallnia.

A mandverek iranyat a modell felszallasi iranya hatarozza meg.
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5.10.14.

A repités befejezddik, amikor a leszallasi miveletsor teljes.
Ha a tizenegy perces repitési idétartam letelik, a pontozast beszintetik.

Az ismert mandversorozat befejezése utan atrepiilés nem engedélyezett, a versenyzének azonnal le kell
szdllnia. Az esetleges atreplilés a leszéllasi pontszam nulldzaséat vonja maga utan.

A repillémodelinek a leszallasi zonaban kell leszallnia, melyet egy 50 méter sugaru kor jeldl ki, vagy két,
egymastol 100 m tavolsagra Iévé, a kifutopdlyat keresztezd vonal, ha a kifutépélya legalabb 10 m széles.

Leszallasi pontként azt a pontot kell figyelembe venni, ahol a modell el6szor érintette a talajt. A leszallasi
z6nan kivul torténd leszallas, vagy lezuhanas, toérés, esetén a leszallasi pontszam nulla.

A leszallasi miveletsor akkor teljes, amikor a modell vagy gurult 10 m-t, vagy megallt 10 m-en belil.

Mandversorozatok
a) Azismert man éversorozat két éves periddusra érvényes.
b) Az ismeretlen man déversorozatot a versenyt megel6z6 este vagy a verseny reggelén kapja meg a

versenyz6, gyakorld repités lehetésége nélkil. Abban az esetben, ha bebizonyosodik, hogy a
versenyz® gyakorolta az ismeretlen manéversorozatot, kizarjak a versenybdl.

A mandéversorozatnak teljesen Ujnak, és az ismert mandversorozattal azonos nehézséginek kell
lennie.

A biréknak és versenyzéknek is az F3A szabalyokat kell minden mandéverre alkalmazniuk, melyek
definialjak a manévert és a keriilendd hibakat. A biraskodasban ugyanazokat az alapszabalyokat kell
alkalmazni a manéverek méretére és a hossziranyl tavolsagokra (de 70° mindkét iranyban, 150 m
tavolsagban).

Az ismeretlen mandversorozat repitése el6tt a birdi koordinator eligazitja a birdkat és a versenyzoket,
vilagosan elmagyarazza a mandvereket, és a versenyzékkel szembeni elvarasokat.

Az Aresti jelrendszer ismerete minden biré és versenyz6 szamara erésen ajanlott.

Az ismert és ismeretlen mandéversorozatokban a nagygépes FAIl Aresti kataldgusnak megfelelé
mintakat kell hasznalni.

c) Szabadstilusi man éversorozat
A szabadstilusi mandversorozat megadja a pil6ta szamara azt a lehet6séget, hogy bemutassa sajat
képességeit és modellje tulajdonsagait. Nincsenek szabalyok, melyek a mandéversorozat 6sszedllitasat
meghataroznak. Mindazonaltal a biztonsag elsédleges fontossagu.
A szabadstilusi mandéversorozat repitéséhez hasznalt modell eltérhet att6l, amelyikkel a méasik két
mandversorozatot repitette a versenyzd, ha ez a modell is megfelel az F3M altalanos jellemzdinek.
A szabadstilusi mandéversorozat idétartama maximum 6t (5) perc, a felszallasi jelzéstdl a leszéllasig. A
versenyz6ét az 6t perc letelte elétt egy perccel figyelmeztetik.
Az 6t perces id6tartam letelte utan a bir6k besziintetik az esetleges tovabbi manéverek megfigyelését.
Ha a modell tovabbra is a leveg6ben van, azonnal le kell szallnia, kiilénben a birék nulla pontot adnak
a "Manéverek szakmaisaga (K=2)" értékelési szempontra.
Ismert man éversorozat K-faktor
01 FelSZAIIASI MUVEIBLSOL .....oiiiiiiiie ittt ettt e e st ee e e et e e e e st e e s esbeeaeenntbeeeeanens 1
02 Hatrabukfenc, felsé fele késrepilésben, dobott orsé (pozitiv vagy negativ) a tetején ............. 4
03 Humpty Bump (+++) legyezd forduldval, ¥4 orso fel, ¥ orso le,
majd legyezd forduld %2 orsOkkal fel €S [€........ccvvviiiiiiiiiiiee e 3
04 Valtott KESrepUl€s, KIlEPES NALON.........c.uiiiiiiiii et e a e e entae e e e e 4
05 Fél kubai nyolcas 2/2 sz. orséval, KIlEpE&s hAtON ...........ceeeiiiiiiiiiiiiie e 2
06 Haromszdg bukfenc teljes orsokkal fel és le, a felsé egyenesben két valtott dobott orso ....... 3
07 Humpty Bump (+—+) teljes orsoval fel, két dobott orséval (+ vagy -) le, kilépés haton............ 2
08 Orsokoszoru 3 valtott orséval (mind 1209, els 6 kifelé, be- és kilépés haton..............cccccueeee. 4
09 Fél négyszogletes bukfenc a sarkén, teljes orsék minden oldalan, kilépés haton................... 2
10 Dupla forditott kalap ¥2 ors6kkal minden fliggéleges szakaszon, dobott orsékkal
a vizszintes szakaszokon (2x negativ, IXPOZItiV) .......cccvreierieeiiiiie e 5
R 77 oo o [U1 1Y o 18T o] 411 o USROS 2
12 Valtott 4-szdgletii orso (3 x Yaorso egyik, 3 X Y2 0orsé masik iranyban) ..........cccccvvevveeeiiicnnnen, 4

13 ¥, fluggbleges nyolcas integralt telies orséval az alsé félbukfencben és pozitiv dobott
orsoval a fels® DUKFENC LELEJEN ........ueieii e ee s 3
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14 LeSZAlIASI MUVEIBISON .......ceeeeieee ettt e e e e e e et s e e e e e s e e et s e e s s eerbaaa e eeas 1

40

A manbverek leirasai, beleértve az értékelési megjegyzéseket és az Aresti diagramokat, az
5L mellékletben talalhatok.

5.10.15. Ertékelési szempontok - szabadstilus

5.10.16

A szabadstilusu feladat értékelése 6t elemet foglal magaba. Minden elem mas-mas kritériumot tartalmaz,
melyeket 0-10 pontig értékelnek. Minden pontszamot megszoroznak egy nehézségi tényezdével (K faktor).
Eredetiség: harom kritérium

Uj man éverek: K=2

Teljesen Uj vagy ritkan hasznalt mandéverek, vagy valtozatos mandéver tartomany hasznalata.

Latvany nével 6k: Fustolék vagy szalagok, K=1.

Csak a mandverek sziikséges kiemelésére, hangsulyozasra hasznalhatéak. Nem odaillé, vagy nem
elégséges hasznalatuk esetén nem adhatd teljes pontszam, még akkor sem, ha egyébként
latvanyosak.

Harmoénia a zenével: K=3
Kisérézene esetén a repitésnek és a mandévereknek teljes harméniaban kell lenniliik a zenével, a zene
nem csak hattérzeneként hasznalando.
Harmonia és ritmus:  két kritérium
A man 6verek osszedllitasa: K=2

A mandéversorozat legyen jol strukturalt, j0l elhelyezett és pozicionalt mandverekkel, melyek biztositjak
a teljes el6adéas legjobb megfigyelhetdségét a birok szamara. A biztonsag elsédleges fontossagu.

A man déverek sorrendje: K =2.
A teljes repités alatt tartsa meg a birok érdeklédését, legyen a felszallastol a leszallasig természetes
sodrasa a mandverek természetes, 6sszefliggé kapcsoldédasaval.
A man éverek bemutatasa: két kritérium
A man éverek szakmaisaga: K=2.

A magasabb pontszamot a bonyolult, és szakmailag nagyobb kihivast jelent6 mandéverek kapjak,
feltéve, ha végrehajtasuk minésége kifogastalan. Egyszeri, kevéshé 6sszetett mandverek kevesebb
pontot kapnak.

Mindség: K=2.

Az egész repitésnek "elrontott” mandéverektél mentesnek kell lennie, és megjelenésének altalanosan jo
minéséglinek kell lennie. Att6l, hogy ez egy szabadstilusi manéversorozat, az nem engedhetd meg,

hogy az el6adas technikailag és minéségében kifogasolhaté legyen. Nem szandékozunk cirkuszi
eléadast csinalni.

Valtozatossag: K=2
A versenyzdnek tartézkodnia kell a manéverek ismétlésétdl, ez aldl az egyediili kivétel a zene specialis
részletének kiemelése.

A repités biztonsaga:
Biztonsag: A bir6kban azt a benyomast kell kelteni, hogy a versenyzé teljes mértékben irdnyitasa alatt
tartja a modelljét. Személyek vagy eszkzok biztonsagat sosem szabad veszélyeztetni a repités alatt.

Biztonsag

A versenyrendezd kinevez egy bhiztonsagi megbizottat. A megbizott a biztonsagra felligyel, és a versenyzé
hallétavolsagan belil tartézkodik. A biztonsagi megbizottnak a modellt és a versenyzd tevékenységét kell
figyelnie a repités alatt, és felhatalmazasa van a versenyzét a repités befejezésére és a leszallasra
utasitani, ha ez biztonsagi problémak miatt sziikkséges .

A szabadstilusi mandéversorozat repitése alatt a mand&verteriiletnek legalabb 20 m-rel a versenyzé elétt
kell lennie. Barmely, a versenyzétdl 20 m-nél kdzelebb bemutatott manéverre nulla pontot kell adni.

A 20 m-es vonal kdzelében a modellel vagy a k6zonség vonalaval parhuzamosan, vagy attol tavolodva
kell repllni.

Az ismert és ismeretlen mandéversorozatban meghatarozott mandéverteriilet hatarokat a szabadstilusu
mandversorozatra nem kell alkalmazni. Azonban a versenyzd hata mogé torténd repllés esetén a
biztonsagi megbizott a repiilés azonnali befejezésére ad utasitast, és a teljes repités pontszama nulla.
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Az ismert és ismeretlen mandversorozatban meghatéarozott mandverteriilet hatarokat a szabadstilusu
mandversorozatra nem kell alkalmazni. Azonban a versenyzé hata mogé torténd repilés esetén a
biztonsagi megbizott a repillés azonnali befejezésére ad utasitast, és a teljes repités pontszama nulla.
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Felszallasi m (iveletsor: A modellt elhelyezik a kifutépalyan, felszall, majd 90%ot fordul az ellenszél és
hatszél jel altal meghatarozott vonal felé. Amikor a modell korulbeliil a vonal folétt van, 270%0s for dulattal
hatszeles kiegyenlité szakaszba fordul. Amikor a modell kériilbelul a hatszél jelnél van, a pilota valasztasa
szerint 180%0s fordul6t vagy mas visszafordul6 man évert végez.
Ertékelési megjegyzések:

» Afelszéllasi miveletsort nem kovette: 0 pont.

e A modell a birék vonala (nulla vonal) mégé keril: O pont.

» Afelszéllasi miveletsorra csak 0 vagy 10 pont adhato.

Hatrabukfenc, fels 6 fele késrepilésben, dobott orsé (pozitiv vagy nega  tiv) a tetején: A modell
végrehajt Y4 héatrabukfencet majd Y2 orséval késrepilésbe kezd melyben végrehajtja a masodik Y
bukfencet majd egy teljes dobott orsét (pozitivat vagy negativat) és késrepillésben a harmadik %
bukfencet majd ¥4 ors6val és ¥4 bukfenccel visszatér vizszintes repiilésbe.
Ertékelési megjegyzések:

A modell szarnyanak a fliggéleges sikban kell lennie a késrepilés alatt.

* A bukfencnek kor alakdaknak kell lennitk.

Humpty Bump (+++) legyez 6 forduldval, ¥ orsoé fel, ¥ orsé le, majd legyez 6 forduld % orsokkal fel
és le: A modell felhuz fliggéleges emelkedésbe, ¥ orsdval és %2 hatrabukfenccel figgdleges zuhanasba
kezd majd ¥4 orséval és % hatrabukfenccel fuggéleges emelkedésbe kezd, végrehajt ¥ orsoét és egy
legyez6 fordulét a fliggéleges zuhanashoz, majd Y2 ors6 utan hlzassal visszatér vizszintes repulésbe.
Ertékelési megjegyzések:

e Az elGirttdl (+++) eltéré6 Humpty Bump — nulla pont

» Két szarny fesztavnal nagyobb sugart legyezé forduld — nulla pont

» Aflggdleges egyenesek valéban fliggblegesek legyenek.

Valtott késreplilés, kilépés haton: A modell vizszintes vonalban végrehajt ¥ orsét késreplilésbe, réviden
kivar, végrehajt ellenkezd iranyba %2 orso6t az ellenkezé késrepuléshez, roviden kivar, majd % orséval
visszatér vizszintes hatonrepilésbe.
Ertékelési megjegyzések:

e A szarnynak fliggéleges sikban kell lennie a késrepilések alatt.

» Akeésreplilés szakaszoknak egyforma hosszuaknak kell lenniiik.

e Az %orsénak kell a man&verzona kézepén lennie

Fél kubai nyolcas 2/2 sz. orsOval, kilépés haton : A modell vizszintes hatonrepilésbél nyomassal
végrehajt 5/8 elérebukfencet a 45%0s zuhanashoz, majd 2/2 szdgletes ors6t és huzassal visszatér
vizszintes repiilésbe.
Ertékelési megjegyzések:

» Arész elére bukfencnek kor alakinak kell lennie.

* A 2/2sz. ors6nak a zuhané szakasz kdzepén kell lennie.

Haromszog bukfenc teljes orsokkal fel és le, af  elsé egyenesben két valtott dobott ors6: A modell
felnGz 45%0s emelkedésbe, végrehajt egy teljes ors6t, hlizassal vizszintes hatonrepiilésbe kezd és
végrehajt két valtott negativ dobott orsét, majd nyomassal 45%0s zuhanasba kezd, végrehajt egy teljes
ors6t és hluzassal visszatér vizszintes replilésbe.
Ertékelési megjegyzések:

» A Kkét valtott dobott orsénak a felsé egyenes kdzepén kell lennie.

» Ateljes orsoknak a 45%0s egyenesek kdzepén kell lennidk.

» A sarok bukfencek sugarai egyformak kell, hogy legyenek.

* Az emelkedésnek és zuhanasnak valéban 45%0saknak kell lennidik.

Humpty Bump (+-+) teljes orséval fel, két dobott orséval (+ vagy -) le, kilépés haton: A modell felhGz
figg6leges emelkedésbe és végrehajt egy teljes orsoét, ¥ elérebukfenccel fliggéleges zuhanasba kezd,
végrehajt két negativ vagy pozitiv dobott ors6t és nyomassal visszatér vizszintes hatonrepiilésbe.
Ertékelési megjegyzések:

o Az el6irttdl (+-+) eltéré Humpty Bump — nulla pont.

e Az orsOknak a fligg6leges szakaszok kdézepén kell lennitik.
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OrsOkoszort 3 valtott orséval (minden 120%nal), az elso6 kifelé, be- és kilépés haton: A modell
vizszintes hatonrepiilésbél végrehajt harom integralt valtott orsét vizszintes korpalyan. Mind a harom
orsénak egy-egy 120%0s szegmensre kell esnie.
Ertékelési megjegyzések:

A modell nem véltoztathatja a magassagat az orsékoszorua alatt.

* Az orsok orsézasi sebességének allandonak kell lennie.

» Az orsokoszorunak kor alakunak kell lennie.

Fél négyszogletes (gyémant) bukfenc a sarkédn, te ljes orsok mindkét oldalan, kilépés haton: A
modell nyomassal 45°-0s emelkedésbe kezd, majd végrehaijt egy teljes orsét és az ¥4 hatrabukfencet a
45%0s emelkedéshez a masodik teljes orsdval, majd nyomassal visszatér vizszintes repiiléshez.
Ertékelési megjegyzések:

« Az orsoknak a 45°-o0s szakaszok kézepén kell lennitik.

* Az emelkedéseknek pontosan 45%o0saknak kell lenniti k.

Dupla forditott kalap Y2 ors6kkal minden fiigg  6leges szakaszon, dobott orsdkkal a vizszintes
szakaszokon (2x negativ, 1xpozitiv): A modell végrehajt két forditott kalapot %2 orsdkkal az emelkedd és
zuhané agakban, negativ dobott orsékkal az alsé vizszintes szakaszokon és egy pozitiv dobott orséval a
fels® vizszintes szakaszon.
Ertékelési megjegyzések:

Az %orséknak a fiiggbéleges szakaszok kdzepén kell lennitik.

* A dobott orséknak a vizszintes szakaszok kozepén kell lennidk.

» AKkét kalapnak egyforma méretiinek kell lennie.

2 Y pordiletes dugéhizé: A modell vizszintes repulésbél lelassit és végrehajt két és fél pordilet
dugbhuzét a végén fliggbleges zuhanassal és huzassal visszatér vizszintes repulésbe.
Ertékelési megjegyzések:

* A dugohuzo befejezése nem pontos — levonas a 15%0 s szabdly alkalmazasaval.

e Kényszeritett belépés a dugdhuzéba — 4-5 pont levonas.

» Belépés dobott orséval — nulla pont.

Valtott 4 szdglet @ orso (3 x Y4 orso egyik, 3 x ¥4 ors6 mésik irdnyban)  : A modell vizszintes repulésbél
végrehajt 3/4 szdgletes orsot, melyet ellenkezé irdnyd 3/4 szdgletes orsé kovet.
Ertékelési megjegyzések:

e Az orsOzasi sebességnek mindkét iranyban egyformanak kell lennie.

* Az Yiorsok kozotti kivarasoknak egyforma hosszunak kell lennidik.

¥, fugg 6leges nyolcas integrélt teljes orséval az also6 fél bukfencben és pozitiv dobott orséval a
fels 6 bukfenc tetején: A modell végrehajt egy teljes orséval integralt fél hatrabukfencet, majd a teljes
elérebukfencet a pozitiv dobott orséval a tetején és végiil a ¥ orsét a kilépésnél.
Ertékelési megjegyzések:

» A két bukfenc egyforma sugaru kell, hogy legyen.

» Afelsé bukfencnek pontosan az alsé félbukfenc felett kell lennie.

Leszallasi m dveletsor: A modell csokkentett teljesitménnyel repiil, végrehajt egy 180 fokos vizszintes
vagy slllyedé fordulét hatszélbe. Egyenesen repil hatszélben, majd 180 fokos forduléval széllel szembe
fordul. Sullyedve kozeliti a kifutopalyat, majd a leszallasi zénaban foldet ér. A leszallasi miveletsor akkor
teljes, amikor a modell vagy gurult 10 m-t, vagy megallt.
Ertékelési megjegyzések:
* A modell nem kdveti a leszallasi miveletsort: 0 pont.
» Ha barmelyik futdmi szar becsukddik leszallas kézben: 0 pont.
» _Ha a modell a leszallasi zonan kivil ér féldet: O pont. A leszallasi zonat egy 50 méter sugart kor
jeléli ki, vagy két, egymastél 100 m tavolsagra lévd, a kifutdpdlyat keresztezé vonal, ha a
kifutopélya legalabb 10 m széles.
e . Aleszallasi mlveletsorra csak 0 vagy 10 pont adhaté.

Az Aresti diagram a kovetkez6 oldalon talalhaté.
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F3P KATEGORIA — ZARTTERI RC MOTOROS MUREPULO MODELLEK

Radioiranyitasu zarttéri motoros m  {irepll 6 modell meghatarozasa

Repulémodell, de nem helikopter, amelyet zart térben (altaldban csarnokban) repitenek és amelynek
helyzetét, iranyat és magassagat a talajon tartézkodo piléta kormanyfelilet(ek) segitségével aerodinamikai
Uton szabdlyozza és ehhez radio taviranyitast alkalmaz.

Radidiranyitasu zarttéri motoros m  (repll 6 modellek altalanos jellemz  6i

Maximalis teljes SUIY .......ccccvevvciiveiiiiee e, 300 g

A veszélyesnek itélt kilsé, kiallo részeket (pl. futomi duc, tengelycsucs, stb.) a sériilések elkerulése
végett burkolattal kell ellatni.

Erdforras korlatok: Barmely alkalmas eréforras hasznéalhatd, kivéve azokat, melyek barmilyen formaja
égésterméket bocsatanak ki. Elektromos hajtasi modellek meghajté aramkore legfeljebb 42 V-os lehet.

A 4b szakasz B.3.1 pontja (a modell épitdje szabaly) az F3P kategoriara nem vonatkozik.

A radi6é berendezésnek "nyitott hurok" tipustinak kell lenni (azaz nincs elektronikus visszajelzés a modellrél
a foldre). Tilos a tehetetlenséget és a gravitaciot, vagy barmely mas foldi referenciat felhasznald
automatikus iranyitas. Tilos a sorrend automatikus vezérlése (elézetes beprogramozasa), vagy
automatikus irdnyitast el6idéz6 idéméré berendezések hasznalata.

Pl.: Megengedett:
1. Az irdnyitas érzékenységét szabalyozo berendezések, melyeket a pildta kézzel kapcsol.
2. Barmely tipust gombos vagy karos iranyitas, amit a piléta kezdeményez és fejez be.
3. Kézzel mlkddtetett kapcsoldk az iranyitasi funkciok dsszekapcsolasara.

Nem megengedett:

1. Visszaugré gombok automatikus idézitéssel.
2. Elére programozhat6 berendezések egy parancssorozat automatikus végrehajtaséara.
3. Berendezés (robot pilota) a szarnyhelyzet automatikus vizszintben tartasara.
4. A légcsavar emelkedésének valtoztatasa automatikus idézitéssel.
5. Barmely hangfelismeré rendszer.
6. Barmely tanul6 funkcid, amely mandéverrél mandverre, vagy startrél startra analizal.

Segiték meghatarozésa és szama

Segitd lehet a csapatkapitany, masik versenyz@ vagy egy hivatalosan regisztralt segité. Minden pil6ta egy
segit6t vehet igénybe a repités alatt.

Repitések szama

A versenyz6knek azonos szamu repitéshez van joguk. Csak teljes fordul6k szamitanak.

A kisérlet meghatarozasa
Kisérletnek szamit, ha a versenyzd engedélyt kapott a startra.

Megjegyzés : Ha az engedélyezett 1 percen belll a motor nem indul el, a versenyzé azonnal szabadda kell
tegye a helyet a kdvetkez6 versenyzdé szamara. Ha a motor megall a gurulds megkezdése utan de a
modell levegébe emelkedése el6tt, az 1 perces startidén belil Gjraindithato.

Kisérletek szama
Minden versenyzének egy kisérletre van joga minden hivatalos repitésnél.

Megjegyzés: Egy kisérlet a versenyigazgatd dontése alapjan csak akkor ismételheté meg, ha a versenyzé
iranyitasan kivil all6 barmilyen elére nem latott esemény (pl. radiézavards) miatt a modell startja
meghidsul. Hasonléan, ha egy repités megszakad barmely, a versenyz6 iranyitadsan kivul allé kérilmény
miatt, a versenyz6 Ujra repithet, de csak az érintett mandvert és az utana kovetkez6 nem pontozott
mandvereket értékelik.

Hivatalos repités meghatarozasa
Hivatalos a repités, ha egy kisérlet tértént barmely eredménnyel.

Pontozas

A repités soran a birék minden mandévert 0 és 10 kdzott egész pontokkal értékelhetnek. Ezeket a pontokat
egy szorzétényezével (koefficiens) szorozzdk meg, amely a mandéver nehézségi foka szerint véltozik.
Barmely be nem fejezett mandévert nullaval kell értékelni. A mandvereket a birdk altal tisztan lathaté helyen
kell bemutatni. Ha egy bir6 — a versenyz6 iranyitasan kivul all6 ok miatt — nem képes a modellt az egész
mandver alatt kdvetni, nem megfigyelt (N.O.) értékelést adhat. Ebben az esetben az erre a mandverre a
bir¢ altal adott pontszam a tébbi bird altal adott pontszam atlaga lesz. A k6zépsé mandévereket a manéver
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teriilet kozépvonala felett kell bemutatni, a fordulé manévereket ettél jobbra és balra. Ennek az elirasnak
a megsértése minden birénal kilon-kilén pontlevonassal jar, a kihdgassal aranyos mértékben.

A zenére torténd szabadstilusu mirepilést (AFM — Aerobatics Freestyle to Music) minden biré 0 és 10
pont kozotti egész pontszammal értékeli a teljes repitésre vonatkozdan, a repitési stilus, a mivészi
szinvonal és az el6adas dsszképe alapjan.

A birékat a csarnok hosszabbik falaval parhuzamos vonal mentén kézépen kell lelltetni, és a masik
hosszabbik fal felé kell nézniiik.

A manéverzonéat a padld, a mennyezet, a csarnok falai és a biztonsagi vonal (az a vonal, amelyiken a birok
Ulnek) hatarolja. A modell sosem keresztezheti ezt a biztonsagi vonalat. A mandverteriilet kdzepét a
biztonsagi vonaltdl merélegesen a szemkozti falig hazott vonal jeldli, a két oldalsé fal tavolsdganak
kbézepén. A csarnok ajanlott méretei hossz- és keresztiranyban kb. 40x20m, magassagban 8-12 m.

A mandéverzona hatarainak megsértésekor hallhaté és lathat6 jeleket nem kell alkalmazni.

Ha a birék megitélése szerint egy modell replilése nem biztonsagos, vagy azt nem biztonsagos modon
repitik, a versenyzét felszdlithatjak, hogy modelljével szalljon le.

Minden biré minden versenyzének adott pontszamat a verseny minden fordul6janak végén nyilvanosséagra
kell hozni.

Ertékelés

Minden versenyzd négy selejtez6 repitést végez (F3P-AP mandversorozat), a harom legjobb szamit az
elsd egyéni rangsorolasnal és szikség esetén a csapat helyezések eldontésénél. Minden selejtezé
startban elért pontszamot 1000 ponthoz kell viszonyitani a késébb leirt médon. A rangsorolt pilétak legjobb
20%-a, de legalabb 6ten tovabbi harom startot repitenek. Ebben a harom donté startban az ismert donté
mandversorozatot repitik (F3P-AF mandversorozat). A harom legjobb selejtezé start pontszamanak
Osszegét ismét 1000 pontra normalizaljdk, ez adja az egyik pontszamot. Ez, és a harom dontd start
pontszama négy normalizalt pontszamot ad. Ezek kozll a harom legjobb 6sszege hatarozza meg a végs6é
sorrendet. Holtverseny esetén az 6sszes pontszam dsszege alapjan kell a gy6ztest kivalasztani.

Minden selejtezé és dontd forduld pontszamait a Tarasov-Bauer-Long (TBL) statisztikai atlagolé pontozasi
rendszerrel szamitjak ki. Vilag- és kontinensbajnoksagokon csak a TBL algoritmust és bir6i értékelést
tartalmazo, a CIAM elndkség altal jovahagyott szamitégépi programok alkalmazhatok.

Minden selejtezd és dontd forduldé minden pontszamat normalizalni kell a kévetkezdk szerint. Amikor
minden versenyzd repitett egy adott birdi testiilet elétt (azaz egy forduldt lebonyolitottak), a legnagyobb
pontszamot elért versenyz6 1000 pontot kap. Az adott birdi testiletnél elért tdbbi pontszamot a forduld
gybztesének eredeti pontszamahoz viszonyitva 1000 pontra normalizaljak.

Sx
Pyx = ———— x 1000
Sw
Py = X versenyzé pontszama az adott forduléban
Sy = X versenyz6 biréktél kapott pontszama

Sw = a fordulé gy6ztesének birdktol kapott pontszama.

Megjegyzés 1: Az egyéni gyézelem elddntéséhez dontére csak vildg- és kontinens-bajnoksagokon van sziikség.

Kisebb versenyeken a harom legjobb repités Osszege hasznalhatd az egyéni gyézelem és a
csapathelyezések eldontésére.

Megjegyzés 2: A TBL rendszert csak olyan eseményeken kell hasznalni, ahol legalabb 10 versenyzé és 5 bird van.

Azokon a kisebb versenyeken, ahol nem a TBL rendszer szerint pontoznak, minden mandvernél a
legmagasabb és legalacsonyabb pontszam kiesik, ha legaldbb négy vagy tébb biré pontozott.

5.9.10 Biraskodas

a) Minden F3P versenyen legaldbb harom, legfeljebb 6t bironak kell lennie, és egy idémérének.

b) Nagyobb rendezvényeken tébb birdcsoport kialakitasa is lehetséges.

c) Vilag- vagy kontinensbajnoksagokra a rendezének egy 6ttagu biréi testiletet kell kijeldlnie. A biréknak
kilénbdz6 nemzetiséglieknek kell lenni, és a nemzetkdzi birdk érvényes listajardl kell 6ket kivalasztani.
A birdk kivalasztasanak kozelitéleg tikrozni kell az el6z6 vilagbajnoksagon résztvevd csapatok
foldrajzi megoszlasat, és a végso listat jova kell hagyja a CIAM elndkség.

d) A vilag- és kontinensbajnoksagra meghivott biroknak megfelelé F3P pontozasi tapasztalattal kell
rendelkezni a megel6z6 12 hénapban, és el kell juttassdk a rendez6hdz birdi tevékenységik
Osszefoglalojat, amikor elfogadjak a biréi meghivast. Az dsszefoglalékat a bir6i listaval egyitt a
rendezdének el kell juttatnia a CIAM elndkséghez jovahagyasra.

e) Minden vilag- vagy kontinensbajnoksag elétt a birdk részére eligazitast és azt kovetben
probarepitéseket kell szervezni olyanok kdzremikddésével, akik nem indulnak a versenyen. Naponta
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bemelegit6 repitéseket kell szervezni a birdk részére az elsé hivatalos selejtezd repités el6tt, szintén
nem részvevé személyekkel. A selejtezék utan a dontd elétti bemelegitd repitésére valé felkéréssel az
els6 nem dontés versenyz6t kell megtisztelni. A bemelegité repitéseket pontozni kell, de a
pontszamokat semmiképpen sem szabad nyilvanossagra hozni. A fenti eljarastél valé barmely eltérést
a rendezének elére be kell jelentenie és el6zetesen jova kell hagyatnia a CIAM-mal vagy a CIAM
elnokséggel.

A birék a versenyz6 minden mandéverét, vagy fontos tevékenységét egyénileg, a tdbbi bir6tol
figgetlenll értékelik. A birdskodas kovetelményeit a mandverek leirdsa (5M melléklet) és a birdi
Utmutat6 tartalmazza (5B melléklet).

A téves biraskodas elkerilésére ajanlott a hivatalos repités megkezdése elétt gyakorld repitéseket
végezni. Ezeket a gyakorld repitéseket a szabdalyok szerint pontozni kell, de az eredményeket nem
szabad nyilvanossagra hozni.

Zarttéri RC m Grepul 6 versenyek rendezése

a)

b)

c)
d)

Az adoé- és frekvencia ellenérzésre lasd a 4B szakasz B.11 pontot. A startsorrendre kilén sorsolast
készitenek minden starthelyre Ugy, hogy ha lehetséges, sem frekvencidk, sem csapattarsak ne
kovessék egymast. A kulonb6zd starthelyen 1évé csapattarsakat is legalabb két versenyz6 valassza el
egymastol.

A masodik startban a repitési sorrend az eredeti startsorrend felétél indul a végéig, majd az elejétél a
feléig folytatodik. A harmadik start startsorrendje az eredeti startsorrend forditottja.

A repités ideje alatt a versenyzd a birdk kézelében kell tartozkodjon a starthelyvezetd felligyelete alatt.
A versenyz6t legaldbb 6t perccel azelétt kell szolitani, miel6tt el kell foglalnia a starthelyet.

Ha a versenyzd frekvenciaja szabad, megkapja adojat és amikor elfoglalja a starthelyet, radioprobat
végezhet. Frekvencialtkdzés esetén legfeljebb egy percet kell engedélyezni szamara radiépréba
céljara, miel6tt megkezddédik az 1 perces startidd mérése. Az idémérd figyelmezteti a versenyzét
amikor az egy perc eltelt, és azonnal megkezdi a 1 perces startidé mérését.

A man éverek végrehajtasa

a) A selejtezd (F3P-AP mandéversorozat) és donté (F3P-AF) startokban a mandvereket megszakitas
nélkuli replléssel abban a sorrendben kell végrehajtani, ahogyan azok a leirdsban szerepelnek. A
felszallas iranyat a versenyzé valaszthatia meg. A tobbi mandéver iranyat a modell felszallasi iranya
hatarozza meg.

b) A forduld6 mandévereket tartalmazdé mandéversorozatokban a felszallas utani manéver és a leszallas
el6tti utolsé mandver kdzott nincs pontozatlan repiilés.

c) A zenére végrehajtott szabadstilusi mirepilésben (AFM) a pontozas megszakitas nélkil a repités
egészére torténik.

d) Ha a modell egy mandver kézben a padlét, plafont, falakat vagy a csarnok barmely szerkezeti elemét,
tartozékat érinti, vagy keresztezi a biztonsagi vonalat, az adott mandéver pontszama nulla.

e) AFM-ben ezt a szabalyt csak a biztonsagi vonal keresztezésére kell alkalmazni. "

f) A versenyzd a repités sordn minden egyes mandver végrehajtasat csak egyszer kisérelheti meg. A
pilétanak egy perce van motorjanak elinditasara, és 6t perce a repités befejezésére, amely egy és 6t
perc akkor kezdédik, amikor engedélyt kap motorja elinditasara.

g) AFM-ben a piléta az elsé percen belil kell kérje a zene elinditasat a kezel6tdl. "

h) A zene id6étartama 120 + 5 masodperc kell legyen. A repités pontozasa a zene kezdetétdl indul.

i) A modelinek segitség nélkil kell fel- és leszallnia, kézbdl nem startolhat. Ha a modell barmely része a
repités kdzben leesik, a pontozast ettél a pillanattél besziintetik és a modellnek azonnal le kell szallnia.

i) AFM-ben ezt a szabalyt csak a felszallasra kell alkalmazni.

k) A repités befejezédik, amikor a leszallasi mlveletsor teljes. Ha az 6t perces hatar letelik, a pontozast
beszintetik.

[) AFM-ben a repités a zene végén, vagy a zene kezdete utdn 125 méasodperccel ér véget. Legkésébb ||
ekkor a modellel le kell szallni.

Manéversorozatok

Az F3P-AP mandversorozat a gyakorlott pilotdk selejtez6 mandversorozata a zarttéri motoros mirepulé
modell versenyeken.
Az F3P-AF mandversorozat a gyakorlott pil6tdk dénté mandversorozata a zarttéri motoros mirepllé
modell versenyeken.

Az F3P-AFM mandversorozat arra szolgél, hogy a versenyzék bemutassék zenével dsszehangolt mivészi

eléadasukat a zarttéri motoros mrepilé kategoridban. Ajanlott, hogy az F3P-AFM kategodria versenyz6i
elészor egy F3P-AP és F3P-AF el6dmindsitésen essenek at.
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F3P-AP manéversorozat K-faktor
APOL. FelSZAlIAST MUVEIBTSON ........eviiiiieiiei et 0
APO02. Bukfenc teljesen integralt orséval (K6z€psG ManBVEr) .........ccccvvveeveeeeeiiiiiieeee e e 5
APQ3. Fél négyzet vizszintes KESrepllESheN.............ovviiiiiiiiiiiiee e 4
APO04. 45%0s emelkedés 4/4 sz. orséval (KOZEPS 6 MANBVEN) .......ccovevvvveeeeeeeeiiiiiiieeeeeesenens 4
APO5. FEIkor haton (fOrduld MAaNGVEL)........eeeeeiiiiiiieiiee e eeeeeir e s e e e e e s sraae e e e e e e e eaes 2
APOQG6. Forditott kubai nyolcas fentrél (K6ZEpSE MaNGVEN) ........cceveeeviiiiiiiiieee e 4
APQ7. Fél négyszdgletes bukfenc fentrél %2 orséval lefelé (forduldé mandver)...................... 4 ||
APQ08. 1 % orsdkoszorl harom valtott integralt %2 orséval (k6zépsé mandver) ................... 5
APQ9. Legyez6 forduld Y2 orséval felfelé (forduld mandver)........ccccoeccvvieevee e 3
AP10. Két fél nyomaték orsé (KOZEPSE MANBVEN) .....ceveeeiiiiiiiiiieee e secieee e e e s e e e e e 6
AP11. Fél négyszogletes bukfenc (forduld ManGVer) .........ccuuveveeeeiiicciiiiieee e 2
AP12. Egy poérdilet dugohizo (KOZEPSO MANGVEN) ....ceeeeiiiceiiiiiieeeeeeeciiieeee e e e e e ssireaeeeaeeeeennns 3
AP13. LeSZAlIAST MUVEIELSON......cciiiiiiie it 0

F3P-AF man éversorozat K-faktor
AFOL. Felszallasi MUVEIBISOr .............ccoiiiiiiiiiccccc e 0
AF02. Sarkara allitott négyszdgletes bukfenc két %2 orsdval (k6zépsd mandver) ................ 5
AF03. Kalap, vizszintes késrepllés % orséval (forduld mandver).........cccocoeeveiiiieenieennnn. 4
AF04. Vizszintes nyolcas integralt ¥ , teljes és ¥ orsokkal (k6zépsé manéver) ................. 5
AF05. Feél négyszogletes bukfenc % orséval (forduld mandver) ..........cccoeevieeiieeenieennnn. 4
AF06. Egy pordillet dug6huzo haton (KOZEPSO MAaNGVET) .......cccueviiiiieiiieiiiieenie e 3
AFO07. Hason taucher (forduld ManBVET) ..........ccoieieiiieiieieiiee et 3
AF08. Két valtott fliggbleges orso (KOZEPSO MANBVEN).......cccueeiueiiiiiieiieeeiie e et 6
AF09. Forditott kalap ¥ orsokkal (forduld ManBVer) ..........ccceeiiiiiiie i 4
AF10. Elérebukfenc integralt teljes orsdval (KOz€psé ManbVer) .........ccocveieeerieeiieeeiieennen. 5
AFL11. FEIKOr (FOrdull MANGVET)........oiiuiiiiiie ittt ettt sttt et seneesneeas 2
AF12. 45%0s zuhands két 2 orsdval (KOZEPS 6 MANGVE).......cccueiiiiieeiiieiiiieeniie e 4
AF13. LeSzZallASi MUVEIETSOI ... ..iiiiiiiie ettt e e e sstae e e e nnbee e e enens 0

Az F3P-AP és F3P-AF mandverleirdsok és Aresti diagramok az 5M mellékletben talalhatoak. "

Az Aresti diagramok magyarazata az F3A 5A mellékletben talalhaté.
A bir6i dtmutaté az F3A 5B mellékletben talalhato.

F3P-AFM Man 6éversorozat "

AM1. Felszallasi mlveletsor

AM2. Szabadstilusu repités (a versenyz6 valasztasa szerinti zenére szabadon dsszeallitott
mandversorozat).

AM3. Leszallasi miveletsor.
Az F3P-AFM mandverek leirdsai az 5M melléklet végén talalhatéak. "

Zarttéri motoros m (irepil 6 modellek F3P-AP és F3P-AF man o6verek leirasa

Minden mandver alakjat a modell repilési palyaja alapjan kell értékelni, és azok egyenes vizszintes
repuléssel kezdédnek és fejezddnek be, talpon vagy haton. A kdzépsé manéverek ugyanabban az
irAnyban kezd&édnek és fejezddnek be, mig a fordulé manéverek befejezésének iranya 180 fokkal eltér a
kezdés iranyatdl. Ha lehetséges, a kdzépsé mandverek belépési és kilépési magassaganak azonosnak
kell lenni. A fordulé mandéverekben magassagi korrekcié megengedett.

Azokban a mandverekben, melyek tébb mint egy bukfencet, vagy rész-bukfencet tartalmaznak, e
bukfencek, rész-bukfencek atméréjének egyeznie kell, egymést koveté bukfencek esetén ezeknek egy
helyre kell esniik. Hasonl6képpen azokban a mandéverekben, melyek tébb mint egy folyamatos orsét
tartalmaznak, az orsézas sebességének allandonak kell lennie. Azokban a manéverekben, melyek tébb
szdgletes orsét tartalmaznak, az orsézas sebességének allandénak kell lennie, és a kivarasoknak is
egyforma idétartamuaknak kell lennitik. Minden, vonalban egymast kdveté orsénak (folyamatos és/vagy
szdgletes) egy magassagban és egy iranyban kell lennie.
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Azokban a mandéverekben, melyek orsot, rész-orsot, dobott orsét vagy ezek kombinacidjat tartalmazzak,
egyenld hosszu egyeneseknek kell megelézni és kdvetni az ors6t vagy kombinaciot, kivéve az Immelmann
vagy leboritas eseteit. Dobott orsé helyett bemutatott nem dobott orsét (pl. palastorsét) O pontra kell
értékelni. Dugbéhuzé helyett bemutatott spirdlis zuhanast, vagy dobott orséval térténd belépést 0 pontra kell
értékelni.

A fentiek barmely megsértése pontlevonasra ad okot, a mandverek leiradsaiban megadott eltéréseken, a

biréi atmutaté (5B melléklet) és a hivatalos bir6képzési vided szerinti eltéréseken felll. Figyelembe kell
venni, hogy ezek a listak nem tartalmaznak mindent.
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5M MELLEKLET

F3P RADIOIRANYITASU MUREPULO MODELLEK — MAN OVEREK LEIRASA

Selejtez 6 man éverek — F3P-AP man éversorozat

APOL.

APO2.

APO3.

AP0O4,

APO5.

APQG.

APOQ7.

APO8.

APQ9.

AP10.

AP11.

AP12.

Felszallasi m (iveletsor:

A modellt a padléra helyezik, és a biztonsagi vonallal parhuzamosan felszall. A megfelel6 magassag
elérése utan 180%0s forduldt végez a biztonsagi vo naltél tavolodva.

Ertékelési megjegyzések:

= A felszallasi mlveletsor nem pontozott.

Bukfenc teljesen integralt orsoval (k6zéps 6 manéver)

A modell végrehajt egy hatrabukfencet egy integralt teljes orséval.

Fél négyzet vizszintes késrepllésben

A modell végrehajt negyed orsot, késrepulésben fél négyzetet repil, majd Gjabb negyed orséval visszatér
vizszintes haton repulésbe.

Ertékelési megjegyzések:
= A két sarok sugara megegyez6 legyen.
* A magassag nem valtozhat a mandéver kézben.

45%0s emelkedés 4/4 sz. ors6val (kbzéps 6 manodver)

A modell haton repilésbél nyoméassal 45%0s emelkedésbe kezd, és végrehajt e gy 4/4 szdgletes orsot és
visszatér vizszintes hatonrepilésbe.

Félkor haton (forduld man  6ver)

A modell végrehajt egy alland6 sugaru és magassagu félkort haton repulilésben.

Forditott kubai nyolcas fentr 6l (k6zéps 6 man éver)

A modell huzassal 45%0s zuhanasba kezd és végrehajt %2 orsot. Huzassal 3/4 hatrabukfenccel 45%0s
zuhanasba kezd, végrehaijt %2 orsét, hlzassal 5/8 hatrabukfenccel visszatér vizszintes haton repilésbe.

Fél négyszogletes bukfenc fentr 6l két Y2 orséval lefelé (fordul6 man  éver)

A modell huzéassal figgéleges zuhanasba kezd, végrehajt ¥z orsét és nyomassal visszatér vizszintes haton
repllésbe.

1 % ors6koszord harom valtott integralt 2or  sdval (forduld man 6éver)

A modell végrehajt 540%0s orsékoszorit harom valto tt, a 180%0s részekbe integralt ¥z orséval. Az els 6 %
orsot kifelé kell végrehajtani.

Ertékelési megjegyzések:
= A Kkor sugara és az ors6zas sebessége allando legyen.
= A magassag nem valtozhat a manéver kézben.

Legyez 6 fordul6 ¥ orsdval felfelé (fordul6 man  6ver)

A modell felhaz fiiggéleges emelkedésbe, végrehajt ¥ orsét melyet a legyezéforduld kovet. A flggdleges
zuhanashdl nyomassal visszatér vizszintes haton repilésbe.

Ertékelési megjegyzések:
= 1 Y% fesztavnal nagyobb fordulasi sugarra nulla pontot kell adni.
Két fél nyomaték orsé (kbzéps 6 mandédver)

A modell vizszintes haton repillésben addig csokkenti a sebességét amig a hossztengelye el nem éri a
fuggodleges fliggeszkedési helyzetet. Ebben a pozicibban végrehajt ¥2 nyomaték orsét majd azonnal egy
ellenkezé iranyd %2 nyomaték orsét és gyorsitas utan visszatér vizszintes haton reptiilésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= A modell thvolsaga és a magassag a mandver kdzben nem valtozhat

Fél négyszdgletes bukfenc (forduld man  &éver)

A modell felnyom fiigg6leges emelkedéshe és végrehaijt fél négyszogletes bukfencet.
Egy pordilet dugéhuzé (k6zéps 6 mandver)

A modell sebessége vizszintes repilésben addig csokken, amig at nem esik. Végrehajt egy pordilet
dugbhuzét és visszatér vizszintes repulésbe.
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AP13. Leszallasi m lveletsor

A modell csokkentett teljesitménnyel 180%0s fordul 6t végez. Ezutan a biztonsagi vonallal parhuzamosan

finoman leszall.
Ertékelési megjegyzések:
= A leszallasi mlveletsor nem pontozott.

Az Aresti diagram a kovetkez6 oldalon talalhaté.
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F3P-AP ZARTTERI MUREPULO MANOVERSOROZAT (2009. JANUARTOL)

.
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Felszallasi mlveletsor
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Leszallasi mlveletsor

Drawings by Bob Skinner
(CorelDraw 9. January 2009)
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Dont 6 manéverek — F3P-AF man 6éversorozat

AFO1.

AF02.

AF03.

AF04.

AF05.

AF06.

AFO7.

AF08.

AF09.

AF10.

AF11.

AF12.

Felszéllasi m (iveletsor:

A modellt a padléra helyezik, és a biztonsagi vonallal parhuzamosan felszall. A megfelel6 magassag
elérése utdn 180%0s forduldt végez a biztonsagi vo naltdl tavolodva.

Ertékelési megjegyzések:

= A felszallasi miveletsor nem pontozott.

Sarkéra allitott négyszdogletes bukfenc két Y2 orséval (kbzéps 6 mandver)

A modell felhGiz 45%0s emelkedésbe és végrehajt egy sarkara allitott négyszégletes bukfencet. A masodik
és harmadik egyenes szakaszban végrehajt egy-egy ¥z orsét és visszatér vizszintes repilésbe.

Kalap, vizszintes késrepulés Y2 ors6val (fordu 16 man éver)

A modell felhtz figgéleges emelkedésbe és késrepilésben repiil keresztben mely kézben végrehajt %
orsot. Fuggéleges zuhanasba kezd és nyomassal visszatér vizszintes haton repulésbe.

Vizszintes nyolcas integralt ¥4, teljes és % orsokkal (k6zéps 6 manédver)

A modell haton végrehajt 90%ot egy orsokoszoribdl Vi integrélt orséval kifelé, majd azonnal egy teljes
orsokoszorut az ellenkezd iranyba egy integralt telijes orsoval kifelé, végul 270%ot az ors6koszorubol
ellenkezd iranyba % integralt orséval kifelé, ezzel visszatér vizszintes haton repulésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= A korok sugara allando és egyforma legyen.

= A magassag nem valtozhat a manéver kézben.
= Az orsOzas sebessége allandé legyen.

Fél négyszdgletes bukfenc % orséval (forduld man éver)

A modell nyoméssal fliggdleges zuhanasba kezd, végrehajt %2 orsét és huzéssal visszatér vizszintes haton
repllésbe.

Egy pordilet dugéhizé haton (k6zéps 6 mandver)

A modell hizéssal 45%0s zuhanasba kezd és végrehajt % orsét. Huzassal 3/4 hatrabukfenccel 45%0s
zuhanasba kezd, végrehaijt %2 orsét, hlizassal 5/8 hatrabukfenccel visszatér vizszintes haton repilésbe.
Hason taucher (fordulé man &ver)

A modell nyomassal fuggéleges emelkedésbe kezd, végrehajt ¥ orsot, majd hason taucher utéan
fuggblegesen zuhan és nyomassal visszatér vizszintes haton repllésbe.

Ertékelési megjegyzések:

= Haton taucherre nulla pontot kell adni.

Két valtott fligg o6leges orso (k6zéps 6 mandver)

A modell vizszintes haton repllésbdl nyomassal fuggéleges emelkedésbe kezd. Végrehajt egy teljes orsot,
majd azonnal az ellenkezé iranyba egy masik teljes orsét. Nyomassal visszatér vizszintes repulésbe.
Forditott kalap ¥4 orsékkal (fordulé man  6ver)

A modell nyomassal fuggdleges zuhanasba kezd, végrehajt ¥ orsot, nyomassal vizszintes haton repdil
keresztiranyba. Nyomassal fliggéleges emelkedésbe kezd, végrehajt ¥ orsét és nyomassal visszatér
vizszintes repulésbe.

Elérebukfenc integralt teljes orsdval (kbzéps 6 mandver)

A modell végrehajt egy elére bukfencet egy teljes integralt orséval. Kilépés vizszintes repiléssel.

Félkor (fordulé man &ver)
A végrehajt egy félkort &llando sugérral allandé magassagon.

45%0s zuhanas két ¥z orsoval (kbzéps 6 manodver)

A modell nyomassal 45%0s zuhanasba kezd és végreha jt két %2 orso6t a kézépvonaltdl egyenlé tavolsagra
igazitva. Kilépés vizszintes repliléssel.
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AF13. Leszallasi m lveletsor

A modell cstkkentett teljesitménnyel 180%0s fordul 6t végez. Ezutan a biztonségi vonallal parhuzamosan
finoman leszall.

Ertékelési megjegyzések:
= A leszallasi mlveletsor nem pontozott.

Az Aresti diagram a kovetkez6 oldalon talalhaté.
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F3P-AF ZARTTERI MUREPULO MANOVERSOROZAT (2009. JANUARTOL)

Felszallasi mlveletsor
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Leszallasi mlveletsor

Drawings by Bob Skinner
(CorelDraw 9. January 2009)
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Manéverek — F3P-AFM man 6versorozat

AFMOL1.

AFMO02.

Felszallasi m (veletsor
A modellt a padléra helyezik és felszall.

Szabadstilusu repités

A versenyz§ &ltal szabadon Osszedllitott manéversorozat, melyet az altala valasztott zenére, azzal
harmaéniaban repit. Minden lehetséges mandver repithetd, illetve latvanyfokoz6 hatas bemutathaté, mely a
biztonsagot nem veszélyezteti, és a szabalyoknak megfelel. A fordulonként kilonb6z6 zenére végrehajtott
kulénb6z6 misor bemutatasa engedélyezett. A teljes repités teljesitményét értékelik — az elejétdl a végéig
— az aldbbi harom kdvetelmény szerint:

1. Repulési stilus K faktor
— A MANGVEIEK PrECIZIASA. .. ceeitieee ettt e e e e 2
— A modell repiilési tulajdonsagainak kihasznalasa ............cccocoiiiiiiiiiiiicce 2
— A ManNGVErek VAIOZAOSSAGA. ... ..coouureeeiiiiie ettt ettt 2
2. Mivészi minéség
— OSSZNANG @ ZENEVEL.......c.vieeieieeeeeeeee et 3
— A zene hangulaténak visszatiikr6zése/show elemek...........ooocuviiiiiiiiiiiiic e 2
— A nyugodt és lendiiletes szakaszok SOrrendje........cc.uueeivieiiiiiiiiiieee e 1
3. Altalanos benyomasok
— A mangverterulet KINASZNAIASA............cocouviiiiiiiii e 2
— A man@versorozat fOlytONOSSAGA. ........coiuuriieiiiiiie e 2
— POZICIONAIAS/DIZIONSAQG. ... et ee ettt a e e a e e 2

Ertékelési megjegyzések:

Bar az alapvet6 szabalyok ugyanazok, az F3A-t4l eltéréen az F3P-AFM a nézbkre és a médiara gyakorolt
hatasra Osszpontosit. Ezért ezen szempontok szerint az el6adasoknak rendkivil latvanyosnak és
szorakoztatonak kell lenni.

Ajanlott, hogy a birék az eléadas ideje alatt ceruzas felijegyzéseket készitsenek. igy a repiilés folyaman a
javitas még lehetséges marad. Mindharom kovetelményt egyidejlleg és egyforman kell pontozni.

Az elBadas eértékelésének — szubjektivitdsa ellenére — kovetnie kell a bir6i Utmutatdt és az értékelési
megjegyzéseket. Sem bizonyos személy, modell, zeneszam, stb. iranti vagy elleni elfogultsdg nem
befolydsolhatja a biraskodéast.

1. Repulési stilus

Itt a pilota repllési képességei szamitanak. A repilési szakaszoknak és manévereknek az F3A értelmezés
szerint preciznek kell lennitik. A nehezebb man&vereket magasabb pontszammal kell értékelni. A pilotanak
azt kell érzékeltetnie, hogy minden repllési helyzetben biztonsagosan iranyitjia modelljét (biréi Utmutato
F3A 5B melléklet).

Ezen felll a piléta hasznalja ki modellje 6sszes repllési képességét. Gyors és lassu repilés, dobott
mandverek, fliggeszkedés, sth. A mandverek egyarant mutassanak pozitiv és negativ "g"-s szakaszokat:
orsok, bukfencek, dobott orsok, dugohuzok, legyezé forduldk, taucher-ek, figgeszkedés, nyomaték orsok,
lapos korok, Lomcevac-ok, korok, stb. Uj vagy szokatlan manévereket magasabb pontszammal kell
értékelni. Ugyanazon mandver gyakori bemutatisa lepontozassal jar. A mandvereket a biztonséagi vonallal
parhuzamosan, vagy arra merélegesen kel pozicionalni. A rosszul iranyitott, tervezetlenil vagy
rogtonzotten repult mandvereket le kell pontozni. Ugyanez vonatkozik a nem rendkivul latvanyos
szakaszokra is.

2. Mivészi szinvonal

A zene (koreogréafia) ki kell emelije az eladast, és tiszteletteljes légkort kell teremtsen. A repllési
eléadasnak szinkronban kell lennie a zenével, nem lehet "3D fetrengés" hattérzenére. Masrészt a zene ne
rontson az el6adason. A kivalasztott zenei darab(ok) gyors-lassu, halk-hangos és dramai részleteket
tartalmazzanak. A mandéverek kovessék a zenét, és azzal egyitt érjenek véget. A valasztott zene
hangulatat a manévereknek és az eladasnak vissza kell tukroznie. Ezt show elemekkel lehet tAmogatni.
A nem tdl kontrasztos, valtozatos, tempés zenei darabok lepontozast eredményeznek.

3. Altalanos benyomasok

A replilési stilus, zene és szérakoztatas jol dsszeallitott kombinéacitja kdvetelmény. Az el6adas toltse ki az
egész mandverteriletet, és képezzen megszakitas nélkiili egységet a mandverek kodzotti gordulékeny
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atmenetekkel. Kivanatos kulonféle izgalmas hatasokat bemutatni. Az eléadast a birok és nézdk felé kell
orientalni, de a birék vagy nézék felé torténé kockazatos repités pontlevonassal jar.

AFMO03. Leszallasi m (iveletsor
A repités befejezése barmilyen médon megengedett, feltéve, hogy azt biztonsdgos mddon hajtjdk végre.
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5N MELLEKLET
VILAGKUPA VERSENYEK SZABALYAI
F3A MUREPULO VILAGKUPA

Kategéria
Vildgkupa versenyeken az F3A kategoriat ismerik el (mirepulé modell).

Versenyz 6k
A megadott nyilt nemzetkdzi versenyeken induldé dsszes versenyzd részt vehet a vilagkupan.

Versenyek

A Vildgkupa részét képezd versenyeket a FAI versenynaptarban meg kell jelentetni, és a FAI sportkddex
szerint kell lebonyolitani. Az adott évben a Vilagkupaba bekapcsol6dd versenyeket a megel6zd év végén
megtartott CIAM elndkségi ulésen ki kell jelolni, és a FAI versenynaptarba be kell venni. A versenyek
kivalasztasanal az alabbi iranyelvek szerint kell eljarni:

a) maximum két versenyt lehet egy orszagbdl valasztani.

b) versenyzénként egy eurdpai orszagbdl csak egy verseny eredménye szamit (a jobb pontszamot véve
barmely eurdpai orszagbdl, ahol két versenyen ért el eredményt).

A pontok kiosztasa

A versenyzének kiosztott pontok szama fligg azon versenyzék szamatdl (N), akik legalabb egy startot
teljesitettek a versenyen. Egy versenyzd akkor teljesitett egy startot, ha a startra kapott pontszama
nagyobb mint nulla (0).

A verseny végeredménye alapjan a versenyen legalabb egy startot teljesitett versenyz6k kozott az alabbi
tablazat szerint kell a pontokat kiosztani:

a) N>20
Helyezés | 1 2 3 4 5 6 | ... 20 | 21 és a tobbi
Pontok 20 19 18 17 16 15 | ... 1 0

8 pont jutalompont jar az elsé helyezett versenyzdnek; 5 pont a masodiknak és 3 pont a harmadiknak.

b) N =<20
Helyezés 1 2 3 4 5 6 | ... N-1 N
Pontok N N-1| N-2 | N-3 | N4 | N5 | ..... 2

A jutalompontokat a kdvetkezék szerint kell meghatarozni:
— Az els6 helyezetnek: N/3 felkerekitve a kdvetkez6 egész pontszamra, de maximum 7 pont adhato;
— A masodik helyezettnek: N/5 felkerekitve a kovetkezd egész pontszamra, de maximum 4 pont
adhato;
— A harmadik helyezettnek: N/7 felkerekitve a kovetkezdé egész pontszamra, de maximum 3 pont
adhaté;
Ha a versenyz6k kozotti barmelyik helyezés esetén holtverseny alakul ki, a versenyz6k megosztoznak
azokon a pontokon, melyeket a holtverseny megsziintetése esetén kapnanak (a pontszamot fel kell
kerekiteni a legkbzelebbi egész pontszamra).

Ertékelés
A Vilagkupa eredményét a versenyzék Vilagkupa versenyeken szerzett 6sszes pontszamanak figyelembe
vételével hatdrozzak meg. Maximum harom verseny szamit, az év kdzbeni legjobb harom pontszamot
kivalasztva. A Vilagkupa gy6ztese az 6sszesitésben a legtdbb pontot eléré versenyzé.
Az els6, masodik vagy harmadik helyen |évé holtverseny esetén a helyezést a kovetkezd kritériumok
alapjan allapitjdk meg:
A figyelembe vett versenyek szamat haromrdl novelik addig, amig a holtverseny meg nem szinik. Ha
ez mégsem sziinteti meg a holtversenyt, a gy6éztest a harom legjobb versenyen elért pontszam, és az

eseményen legalabb egy startot teljesitd résztvevék szorzatanak 0sszegzésével allapitiak meg. A
gy6ztes az, akinek a szamitott 6sszesitett pontszama a legnagyobb.
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Dijazéas
A gybztesnek a Vilagkupa gybztese cimet adoményozzak. A CIAM F3A albizottsag okleveleket, érmeket
és kupakat adomanyozhat, ha maédjaban all.

Szervezés

A Vildgkupa szervezéséért az F3A albizottsag a felelés, és megnevezhet egy felel6s személyt vagy
specialis albizottsagot a végeredmény dsszeallitasara.

Kommunikéacié

Az F3A albizottsag (a megnevezett Vilagkupa koordinator) meg kell, hogy kapja az 6sszes eredményt a
Vilagkupa versenyekrél, majd kiszamitja és kozzéteszi a Vilagkupa éllasat. Ezt szét kell kildeni a
hirigynokségekhez és névleges dij befizetése utan barmely érdekl8d6 szervezetnek vagy egyénnek
rendelkezésére kell bocsatani. A Vilagkupa végeredményét el kell kildeni a FAI-nak, a Nemzeti Repuld
Szovetségeknek és a modellezd sajtonak.

A versenyszervez ok felel 6ssége

A versenyszervezdknek javasolnia kell az eseményt a Vilagkupahoz csatlakozasra, amikor bejelentik az
eseményt a FAI versenynaptarba. Ezen javaslatok alapjan a végs6 kivalasztast a CIAM elndkség végzi a
3. paragrafus alapjan.

Kdzvetlenll az esemény utan a versenyszervezének el kell kildenie az eredményeket a Vilagkupa
koordintornak, egy honapon belll, ahogy azt a sportkédex B.2.5. megkivanja. Az azonnali visszakildés
barmely problémajat a kovetkezd évi versenynaptar dsszeallitdsanal fellilvizsgalja és figyelembe veszi a
CIAM elntkség .

Biroi bizottsag
A CIAM F3A albizottsag megnevez egy harom felelés személybdl all6é birdi bizottsagot, amely az év soran

dont a Vildgkupéra vonatkozd Ovasokrdl. Minden o6vést irdsban az F3A albizottsag elndkének kell
benyujtani 35 EUR dijjal egyltt. Ha a bizottsag jogosnak itéli az 6vast, akkor a dijat visszaadjak.



